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内容概要

3DS MAX是当今最为流行的三维造型设计软件。
随着计算机的普及应用和计算机性能的不断提高，在工业产品设计领域中，越来越多的设计师借助计
算机进行产品造型的辅助设计。
如何运用3DS MAX软件来表现设计人员的设计理念，最大限度地展现产品的设计特点，是每一位工业
产品设计人员梦寐以求的事情。
    本书系统地讲述了用3DS MAX制作家用电器及办公用品效果图的方法和技巧，主要包括电冰箱、电
视机、热水器、鸣叫水壶、手机、电脑等工业产品的制作，以及灯光和材质的调制方法。
同时还运用了几种最常用的视频后处理的特殊效果，从而制作出更为逼真的、实用性极强的工业产品
效果图。
    本书在详细讲解各种典型范例制作过程的同时，对于一些重要的创建修改命令也进行了深入细致的
阐述，对于在制作过程中经常出现的问题及时加以提醒，并加入了详细的注释。
同时，本书还较为深入地阐述了一些3DS MAX的高级技巧以及制作理念。
    本书所有典型实例的三维造型线架文件和用到的素材都收录在随书所附的光盘中，书中的彩页展示
了工业产品造型的制作效果，读者在阅读过程中可以对照参考。
    本书特别适合有一定3DS MAX基础，想进一步掌握工业产品效果图制作的读者阅读，也可以作为相
关院校或培训班的参考教材。
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