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内容概要

本书针对建筑设计和室内装演设计领域，对应用AutoCAD 2000实现设计成果的绘制和表达方面，作了
详尽的讲解。
本书以大量详实的图片实例，让读者循序渐进地掌握AutoCAD 2000的基本概念和实用绘图技巧，特别
是对AutoCAD 2000新增强的功能特点更是作了详尽的讲解。
本书不仅介绍了 AutoCAD 2000在建筑设计领域中的应用方法和技巧，同时注重培养读者的设计思想和
设计理念，使读者能够运用基本的绘图知识来表达具有个性化的设计效果，以体现设计之精髓。

本书结构严谨、内容丰富、通俗易懂、范例精彩、实用性极强，使读者能够快速、准确、深入地掌握
AutoCAD 2000的绘图方法和技巧，是从事建筑设计和室内装演设计工作人士的良师益友。
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