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内容概要

内容提要
本书是美国微软出版社授权中文版系列书之一，是专门为从事MicrosoftvisualBasic6.0软件开发
和应用的广大编程人员而编写的。
全书包括三个部分：第一部分“组件开发概述”、第二部分“在Visual
Basic中构造组件”和第三部分“利用数据库和Web技术”。
书中的重点不是介绍面向对象编程技术的
长处，而是说明它的局限性和不足，进而介绍组件编程的新技术，提高程序代码共享和重复使用的程
度，减少程序员的重复劳动造成的浪费。

书中既有历史的回顾，也有现状的说明；既有概念性的介绍，也有大量的实例。
其中很多实例是
针对Internet环境设计的。
本书适用于广大编程人员、系统分析员和VB爱好者，也是那些从事Web页面
设计的人员、高等院校相关专业的师生自学、教学的重要参考书。

本书配套光盘内容包括：1.本书的配套电子书；2.本书中相关程序源代码及其他与组件编程有关
的重要文档。
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