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内容概要

“火星人第三部”是王琦电脑动画工作室继“火星人”第一部和“火星人”第二部之后的
又一部力作。
该书由十五章构成，内容包括，介绍20种流行三维软件的用途，王琦将手把手地
教您如何用较少的钱自己动手组装 PC图形工作站，如何构造NT4三维系统平台，在 3D StudiO
MAX中输入汉字的方法，如何安装 SOFTIMAGEI 3D 3.7及配置 Mental Ray，提供令您拍案叫绝的
34个经典范例的制作过程和特技效果大组合的方法，3D Studio MAX Plug－Ins外部插件专项学
习，随盘提供全部场景文件及贴图，欣赏全部实例的动画效果，70个专业背景图片，白云流动
和星云幻化动态背景，  MAX和 SOFTIMAGEg3D专业广告材质和全面汉化肥X RZ． 5的“火星汉化
使者”。
在这34个经典范例中，您将有机会亲手用3D StlldiD MAXZ．5＆ SOFTIMAGE卜D 3．7制
作每当打开电视机时映入您眼帘的、令人眼花镜乱的精彩片头：“中国新闻”、“热点追踪”、
“中央电视台”、“旋转舞台”、“电影艺术”等。
只要您按“火星人”中的步骤制作，这些
绚丽多彩的世界也就在您的股掌之中了。
特别值得一提的是，书中教您的是如何用 3D StudiO
MAX R25和 SOFTIMAGE卜D 3．7这两种工具制作同一个范例，并把制作过程中的奥秘和技巧全
部“曝光”，对读者来说真可谓“一箭双雕”；配套光盘中还附送实地抢拍的流动的蓝天白云。

书中介绍的不少开发和制作技巧是作者多年的实践经验的结晶，相信它们对您新的开发会起到
事半功倍的作用。
本书为全彩色印刷，配有ZCD，相信精美的画面、生动的语言和意料之外的
结果将使“火星人”读者爱不释手！
“火星人第三部”的问世将把三维动画技术的应用推向一
个新台阶！

    本书适合从事三维动画开发的所有用户，特别是可以作为从事电脑动画制作、多媒体制作、
影视设计、建筑室内外装饰、装修设计、广告制作和工业设计的技术人员的开发指导书，也可
作为美术院校师生、出版社美术编辑人员、电脑色谱印刷从业人员、大专院校相关专业师生的
自学、教学参考书，尤其可以作为社会上三维动画培训班的首选教材。
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