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内容概要

本版教程是“3D Studio MAX经典范例·建模设计篇”的第一本,全教程深入讲解了综合3D Studio MAX
建模类型(例如,多边形建模、NURBS建模和Surface Tool建模等)制作生物模型（例如，青蛙、熊企鹅、
蚂蚁、鳄鱼）的方法步骤、高级技巧和制作观念，有些模型的制作技巧和观念还是首次“大揭秘”。

  教程中的每个实例都分阶段地给出了从初始文文件到完成图的主要制作步骤，每一步都包括操作说
明，对应的效果图或参数设置界面。
其中，注释内容还对操作方法或者用到的命令进行了附加性的说明和分析。

  本版教程内容丰富、语言简练、脉络清晰、结构一体，图文并茂，不但是专业三维设计与开发人员
开发指导教程，同时也可作为大专院相关专业师生重要的自学、教学参考书和社会相关领域培训班的
首选教材。

  本版CD内容包括本版教程中的精彩范例模型、作者多年来设计创作中的功能案例模型和贴图文件供
读者参考借鉴。
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