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内容概要

本教程共分22章，详细介绍了3ds max 4的各种功能。
主要内容包括3DS MAX的发展历史、以及3ds max 4的操作界面；通过实例教读者建立一个3ds max 4模
型；如何创建基本物体、扩展物体以及基本图形；灯光处理部分详细讲解了灯光参数的特性及其设置
；设置摄像机；粒子系统的创建与生成、其它物体的创建；物体的高级修改功能、材质控制面板、复
合材质，以及贴图坐标与贴图类型；渲染的基本控制、环境控制、以及渲染效果的控制；链接的创建
和物体的反向运动的设置；动画的设置；MAX Script的使用；教读者学会制作精美的草娃娃并实现其
动画；并通过典型的室内模型设计的介绍来综合运用3ds max 4的各种功能。
 本教程特点：1．内容全面、细致：从3ds max 4的最新功能介绍、物体创建到典型实例的制作及其动
画的实现，讲解深入、细致。
2．指导性强：书中最后二章的范例介绍引导读者从理性和感性两个方面感受3DS MAX图形和动画的
制作。
3．设计周到：从3DS MAX软件的历史发展到对它的功能介绍，到最后的两个典型范例的讲解，整本
书构思巧妙、独到。
 读者对象：从事三维动画设计的初、中级用户，高等美术院校电脑美术专业的师生和社会相关培训班
的学员。
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