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内容概要

　　本手册以Flash MX 2004中文版为基础，结合Flash在实际生活中的应用，介绍了十几个应用领域的
经典实例，包括进度条的制作、字幕效果的制作、多媒体课件的制作、网页动画广告的制作、计算器
的制作、多媒体光盘片头的制作、MTV（祝愿天下有情人）和电子贺卡（玫瑰情话和迷雾森林）的制
作以及游戏的制作（棒打才子、残虫）等。
为具有一定Flash基础的动画爱好者而编写。
通过这些实例的制作，读者可以学会如何构思一幅Flash作品，并为Flash作品赋予新的创意，可以让自
己的动画水平得到质的飞跃。
 　　本手册不仅可作为大专院校相关专业师生的参考书和社会各类培训班教材，也是广大网页设计人
员、广告制作人员及动画爱好者的实用自学参考教材和使用指导书。
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