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内容概要

　　本书以鲜明的结构、丰富的实例向读者讲解了如何使用3D Studio MAX创作出精彩的动画艺术作品
。

本书共三个部分：第一部分是3D Studio MAX的基础知识介绍，详细讲述了该软件的基本功能及动画的
基本原理；第二部分通过实例练习讲解了各种类型动画的创作方法；第三部分是运用3D Studio MAX制
作动画的实战演练，详细讲述了怎样把3D Studio MAX的动画制作功能运用到产品设计实践中。
另外，本书的每章之后还附有本章的习题和参考答案，希望读者在一章的学习结束后，参考这些习题
回顾一下本章的学习内容。

本书适合各类动画设计人员及爱好者、大专院校师生及各种培训班使用。
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书籍目录
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