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内容概要

正规的商业运作必不可少地要采用各种宣传手段，随着计算机和多媒体技术的发展，人们除了采用常
规、传统的手段外，纷纷开始采用全新的计算机多媒体技术全方位地展示自己或相关产品。
本图书和光盘主要通过真实的案例来介绍开发商业多媒体软件的全过程，在这些软件中包含丰富详实
的资料，以达到让读者迅速了解该软件的目的。
本图书和光盘还介绍了开发专业的商业多媒体软件需要综合运用的多种专业计算机软件的使用方法，
以及这些软件的配合使用，非常适合广大开发商业多媒体软件的爱好者和工作者。
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