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内容概要

　  多媒体课件是当前教育革命中多媒体教学的基础与核心。
本图书和光盘系统地介绍了使用多种多媒体软件进行多媒体课件创作的方法。
本图书和光盘从实例入手，形式新颖、风格活泼，内容由浅入深，对操作过程的每一步都进行了详细
的说明，丰富的图例有助于加深读者对实例的理解。
本图书和光盘可以作为初学者制作多媒体课件的入门教材，也可以供从事多媒体课件制作的专业人士
参考借鉴。
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