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内容概要

书从初学者的角度，以室内设计应用为对象，通过简单而实用的练习和详尽的命令解说，使读者在最
短的时间内掌握3D Studio VIZ R3的操作要点。

全书共分10章，内容包括：3D Studio VIZ R3简介、对象的建立与编辑、二维图形的创建、3D Studio
VIZ R3建筑物对象、编辑三维几何体、编辑三维表面体、镜头、灯光、渲染、材质、动画与文件类型
和实例练习。
在实例练习一章给出了一个完
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书籍目录

第1章 3D Studio VIZ R3简介
1.1 3D Studio VIZ R3的界面
1.2 基本操作
1.3 视图导航控制面板
1.4 文件操作
1.5 单位尺寸
1.6 小结
第2章 对象的建立与编辑
2.1 建立基本的三维几何图形
2.2 建立其他对象
2.3 选取对象与删除对象
2.4 使用图层
2.5 编辑对象
2.6 坐标系统控制
2.7 其他编辑功能
2.8 视图控制面板
2.9 小结
第3章 二维图形的创建
3.1 造型
3.2 曲线编辑修改器
3.3 造型相关修改器
3.4 Loft断面对象
3.5 Deform
3.6 小结
第4章 3D Studio VIZ R3建筑物对象
4.1 Wall墙面
4.2 Door门
4.3 Window窗
4.4 楼梯
4.5 栏杆
4.6 Spacing Tool
4.7 Foliage叶饰
4.8 Terrain地形
4.9 小结
第5章 修改三维几何体
5.1 基本编辑命令
5.2 堆栈编辑器
5.3 简单的编辑令
5.4 小结
第6章 编辑三维表面体
6.1 基本三维表面体编辑
6.2 进阶网络编辑
6.3 自由造型变形（FFD）
6.4 小结
第7章 镜头、灯光、渲染
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7.1 镜头
7.2 灯光
7.3 3D Studio VIZ R3特有的灯光
7.4 环境变化
7.5 渲染
7.6 小结
第8章 材质
8.1 使用材质
8.2 材质编辑框的使用
8.3 编辑材质
8.4 小结
第9章 动画与文件类型
9.1 基本动画
9.2 灯光与镜头的动画
9.3 编辑命令的动画
9.4 材质的变化
9.5 动画的编辑
9.6 路径运动
9.7 镜头运动
9.8 使用其他格式文件
9.9 小结
第10章 实例练习
10.1 房间
10.2 客厅
10.3 Waklthrough
10.4 对齐背景
10.5 小结
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