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内容概要

"通过对本书的学习，您可以创建并配置快速、经济并且比在其他平台上更完善的应用程序。
无论是简单地向Web页中添加帮助，还是开发功能完备的Windows应用程序，您都可以在书中找到您
所需要的详细指导和范例代码。

利用DHTML、DHTML对象模型和脚本语言开发Web页。
只需使用DHTML和脚本语言就能编写独立的Windows应用程序调用HTA。
使用ActiveX控件、DHTML Behavior和Browser Helper Objects（BHO）增加Web控件。
把WebBrowser控件作为宿主和使Internet Explorer自动化，以便将Web浏览完全集成到新的或现有的应
用程序中。
使用Internet Explorer事件和高级宿主接口几用户提供各种功能。
开发Web附件，如Explorer Bar、工具栏按钮和菜单项等。
通过向DHTML Behavior中封装特殊功能，实现最大化地使用和重用。

基于对Microsoft Internet Explorer用户技术支持的丰富经验，作者将带您巧妙地通过编程，用简单的代
码和较短的时间，开发出动态的、易于使用的应用程序。

光盘中的内容：书中所有示例代码，已用Visual Basic、Vials C++和脚本语言编译；Internet Explorer 5软
件；本书完整的电子版本。

"
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