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内容概要

3DS MAX，Photoshop和Authorware都是当今非常流行的多媒体制作软件。
本书以实例为主线，介绍了这三个软件的最新版本的一些高级使用技巧，以便于读者快速提高。
    本书采用技能培训的方式，注重实用，适合于3DS MAX，Photoshop和Authoware的中高级用户，可
以作为多媒体爱好者的自学辅助教材和多媒体制作培训班的提高教材。
    随书光盘中给出了制作实例、源文件及所需素材。
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