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内容概要

本书从动画制作初学者的需求出发，以知识讲述和实例操作相结合的方式，系统、深入地介绍了Flash
CS3的功能及动画制作的方法和技巧。
    本书共10章，内容包括认识Flash CS3，各种工具及其应用，文本输入与编辑，动画基础及简单制作
，图层的管理，元件、实例和库，多媒体应用，脚本动画基础，组件应用与动画发布，综合实例篇等
。
本书以实例制作为导向，注重基础知识与实际应用相结合，每章都配有课堂演练和课堂练习，最后一
章中提供了内容丰富、操作步骤详细的40个实例，帮助读者快速掌握动画制作的方法和技巧。
    本书适合作为各类职业院校、大中专院校及电脑培训学校相关专业教学用书，还可作为Flash动画爱
好者的参考用书。
    光盘中不仅提供了多媒体教学视频演示，播放时间长达320分钟，还包括了书中所有的素材文件和源
文件，帮助读者提高学习效率。
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书籍目录

第1章  认识Flash CS3  1.1  Flash CS3工作环境    1.1.1  运行HashCS3    1.1.2  Flash CS3的工作窗口    1.1.3  面板
的布局及操作    1.1.4  常用面板    1.1.5  “历史记录”面板  1.2  设置个性化的工作界面    1.2.1  自定义参数
   1.2.2  自定义快捷键  1.3  文件的基本操作    1.3.1  新建文件    1.3.2  打开文件    1.3.3  保存文件    1.3.4  测试
文件  1.4  课后练习    1.4.1  简答题    1.4.2  操作题第2章  各种工具及其应用  2.1  选择工具    2.1.1  基本操作 
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　2.4　基本椭圆工具和基本矩形工具    2.4.1　基本椭圆工具    2.4.2　基本矩形工具　2.5　铅笔工具   
2.5.1　使用铅笔工具    2.5.2　铅笔工具的辅助选项　2.6　钢笔工具    2.6.1　绘制直线和折线    2.6.2　绘
制曲线    2.6.3　调整路径中的锚点　2.7　刷子工具    2.7.1　使用刷子工具    2.7.2　刷子工具的辅助选项
　2.8　橡皮擦工具    2.8.1　橡皮擦工具的辅助选项    2.8.2　橡皮擦工具的模式    2.8.3　水龙头工具　2.9
　墨水瓶工具　2.10　颜料桶工具　2.11　滴管工具    2.11.1　复制笔触    2.11.2　复制填充　2.12　套索
工具　⋯⋯第3章  文本输入与编辑第4章  动画基础及简单制作第5章  图层的管理第6章  元件、实例和
库第7章  多媒体应用第8章  脚本动画基础第9章  组件应用与动画发布第10章  综合实例篇
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章节摘录

　　第1章　认识Flash CS3　　本章导读：　　基础知识　运行Flash CS3　　Flash CS3的工作窗口　　
重点知识　常用面板的作用　　工具箱的区域分及基本功能　　文件的基本操作　　文件的基本操作
　　提高知识　面板的操作　　1.1　Flash CS3工作环境　　Adobe Flash是美国Adobe公司收
购Macromedia公司后将享誉盛名的MacromediaFlash更名为Adobe Flash后的乏款动画软件，其最新版本
是，Flash CS3.在薪版本中，Flash的功能得到极大的扩展，它不但可以将文字、图画、声音和视频融为
一体，并且还可以导入Photoshop的PSD文件，保留图层等内部信息，进行再编辑。
另外，在。
Flash CS3中，时间轴补间动画可以即时转换为、ActionScript 3.0代码，为不熟悉代码的用户提供了一个
方便的途径来掌握这种流行的语言。
　　作为多媒体创作工具，Flash CS3以其便捷、完美、舒适的动画编辑环境，深受广大动画制作爱好
者的喜爱。
在制作动画之前，我们先对工作环境进行介绍，包括一些基本的操作方法与工作环境的组织和安排。
　　1.1.1　运行Flash OS3　　安装好Flash CS3后，双击桌面上Flash CS3的快捷方式图标 ，便可以启动
该程序。
程序启动后将弹出第一个对话框，称其为“欢迎屏幕”，_如图1.1所示。
“欢迎屏幕”是将常用的任务都集中放置在一个页面中，其中包括“打开最近的项目”、“新建”、
“从模板创建”、“扩展”、“快速访问”和“不再显示”等项目。
　　如果选中“不再显示”复选框，以后启动Flash CS3时将不再显示“欢迎屏幕”（用户可以通过选
择“编辑”“首选参数”命令，在打开的对话框的“常规”类别中设置“启动时”选项为“欢迎屏幕
”，来重新调出该“欢迎屏幕”）。
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编辑推荐

　　资师讲师精心编写，全面讲解Flash CS3动画制作方法与技巧，以实例制作为导向，步聚详细，即
学即用，直观的多媒体教学方式，学习起来更轻松。
　　全程语音讲解的多媒体学习环境，超大容量，播放时间长达320分钟，书中所有的素材文件及源文
件。
　　看多媒体光盘：有效提高学习兴趣和学习效率，用新概念教材：迅速掌握应用软件和操作技能。
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