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内容概要

本书对Flash在网络动画制作及互动程序开发等方面的专业、强大的编辑功能进行了全面、系统的讲解
。
全书分为三个部分：第一部分通过对Flash MX 2004强大的编辑功能进行学习，使读者能轻松入门；第
二部分结合实例对Flash MX 2004的编辑技能进行强化训练，使读者通过制作提高自己的编辑水平；第
三部分通过对一些优秀实例进行分析、制作，将它们的设计理念及表现手法传授给读者并激发读者的
创造灵感。

    本书内容结构清晰、语言流畅、实例丰富、图文并茂，指导读者边学边用，帮助读者快速掌握Flash
动画影片制作的各种编辑技巧，然后迅速地将它们运用到实际设计制作中，使读者在高效率的学习中
，获得专业级网络动画设计人员的能力。

    本书专为初中级网络动画设计人员编排制作，具有针对鲜明、实用性强的特点，同时也适合Flash动
画制作爱好者在自学时进行参考，还可作为各种电脑培训学校及大中专院校相关专业的学习教材。
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