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内容概要

Flash是美国Macromedia公司开发的网页动画软件，目前的最新版本是Flash MX。
本书通过详解40个精彩实例，使读者能在短期内掌握Flash MX的功能和使用技巧，并能独立制作网页
动画。
本书共9章。
第1章介绍Flash MX的菜单、面板、工具的使用方法和软件的基础操作。
第2章至第8章为实例部分，通过40个范例讲述网页动画及其特效的制作方法，包括：制作“变形”、
“移动”动画，创建按钮，制作蒙版效果，制作文字、霓虹灯、水滴、星光等特效，用Actions语言编
程，制作虚拟三维效果。
第9章讲述影片的输出方式。
本书循序渐进，实例丰富，重点突出，可操作性强，是作者多年从事Flash教学的经验总结。
读者通过实战练习可在短期内学会Flash MX的使用技巧和方法。
本书适用于初、中级用户，网页动画制作和平面设计人员，也是美术院校相关专业师生的自学教材，
和社会网页制作培训班的教材。
本版CD内容为本书实例的文件。
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