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内容概要

本书以教与学的形式全面介绍网页图像制作软件中文版Fireworks MX，并通过实例制作使读者能在短
期内轻松掌握Fireworks。
本教程共12章，主要内容包括：Fireworks MX基础知识，Fireworks MX的图像编辑和图像润色功能，滤
镜的使用，图像文件的导入与导出，用Fireworks MX制作动画，Web对象的映射和切片，Fireworks MX
的行为，多个行为的使用，Fireworks MX网页制作的综合实例。
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