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内容概要

本书详细介绍了Macromedia公司的基于矢量的绘图软件FreehHand 10的使用方法和技巧。
全书由11章组成，主要内容包括：了解FreeHand 10工作环境、管理FreeHand 10、图形的绘制、编辑路
径、颜色的运用和管理、填充对象、管理和组织对象、自由变换图形、文本的创建与编辑、特殊效果
的应用以及打印输出等。
本书结构清晰、内容由浅入深、知识全面丰富、语言精简、无专业术语、阅读感觉通俗易懂，全书内
容涉及广泛并提供了大量示例以方便读者更好的理解和领会。
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书籍目录

第1章 了解FreehHand 10工作环境 1.1 认识矢量图和位图 1.2 浏览FreehHand工作界面 1.3 标题栏 1.4 菜单
栏 1.5 工具箱 1.6 工具栏 1.7 浮动面板第2章 管理FreehHand 10 2.1 文件的管理 2.2 管理文档档窗口 2.3 自
定义工作环境 2.4 使用FreehHand对话框第3章 图形的绘制 3.1 绘制基本几何图形 3.2 绘制自由路径 3.3 
使用编辑命令第4章 编辑路径 4.1 选择路径与节点 4.2 编辑节点 4.3 编辑路径 4.4 组合路径 4.5 自动描摹
画稿第5章 颜色的运用和管理 5.1 计算机色彩理论基础 5.2 使用FreehHand颜色功能 5.3 编辑颜色  5.4 命
名颜色 5.5 使用颜色库 5.6 多挂颜色控制功能第6章 填充对象 6.1 基本填充 6.2 自定义填充 6.3 渐变填充
6.4 透镜填充 6.5 图案填充 6.6 PostScript填充 6.7 纹理填充 6.8 平铺填充 6.9 笔划特殊填充第7章 管理和组
织对象 7.1 使用页面辅助工具 7.2 群组/取消群组对象 7.3 锁定/解锁对象 7.4 排序对象 7.5 对齐与分布对
象 7.6 管理图层 7.7 样式的使用第8章 自由变换图形 8.1 变换工具概述 8.2 移动对象 8.3 旋转对象 8.4 缩放
对象 8.5 倾斜对象 8.6 镜像对象 8.7 应用封套 8.8 混合对象第9章 文本的创建与编辑 9.1 创建文本 9.2 修整
文本块 9.3 文本的高级编辑第10章 特殊效果的应用 10.1 如何使用特效工具 10.2 使用Xtra Operations工具
栏 10.3 使用Xtra Tools工具栏第11章 打印输出 11.1 打印前的准备 11.2 文件报告 11.3 使用普通打印机 11.4
使用PostScript打印机
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媒体关注与评论

　　使用FreeHand能够绘制纯线条的美术作品和光滑的工艺图，并且可使用PostScript语言对线条、形
状和填充插图进行定义，可用在建筑物设计图、产品设计或其他精密线条绘图、商业图形、图表等众
多领域。
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编辑推荐

　　使用FreeHand能够绘制纯线条的美术作品和光滑的工艺图，并且可使用PostScript语言对线条、形
状和填充插图进行定义，可用在建筑物设计图、产品设计或其他精密线条绘图、商业图形、图表等众
多领域。
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