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内容概要

这是一部讲解3ds max 5最“新”建模与动画技术的专著。
全书通过“美女与野兽”两个模型的完全制作，详细阐述了3ds max 5在建模、贴图、动画等方方面面
的技术。

  本书共分8章，主要内容包括：人面制作、躯体制作、衣物与头发制作、魔怪与肌肉型躯体制作、贴
图、强力的毛发插件、Character Studio、利用Character Studio的角色设计。

  本书文字简洁、流畅，结构合理，图文并茂，全彩色印刷，版式清新，步骤详实。

  本书不仅适合于三维建模师、三维动画师、影视广告人员，也可作为高等美术院样电脑技术专业师
生教材、自学参考书。

   本版CD内容包括实例的模型、贴图文件及最后渲染输出的序列图片。
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