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内容概要

本书是用Visual Basic 6.0进行游戏编程的专著，这些游戏均经典、实用而又集智、趣味于一身。

    全书摒弃了通俗的写作手法，每一章为一个游戏介绍，共50个实例，由50章构成。
内容宠大，游戏种类众多，既包含富有启发性的、适合于开发智力的小型游戏，如拼图、五子棋、扫
雷、摇色子；又包含可操作性强、具有多项功能的大型游戏，如围棋、中国象棋、三角战争、开车游
戏。
游戏类型具体包括球类、棋类、赛车、赌博、猜字谜、战争等，程序范围涉及图形图像、多媒体技术
、算法以及Windows API等。

    本书文字简洁，层次清晰，目标明确，游戏功能与程序设计相结合，例子生动丰富，具有很强的实
用性和指导性。
本书既适合专业程序员、VB编程业余爱好者的自学指导书，同时也可作为高等院校相关专业的师生和
社会VB培训班的参考书。

    读者在使用本书过程中的技术问题，请通过ddmyheart@etang.com与作者联系。

    本版CD为本书所有实例的源代码。
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