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内容概要

在室内工程设计中，造型的意图不完全起源于视觉的美感，因此，单纯搞画的人应该不会画效果图，
效果图对于建设单位而言是将来可以使用的空间，对于施工单位是生意，对于设计师才可能是艺术吧
！
本书成功地用3ds max 4完成了某综合楼对外餐厅吧味餐厅的制作全过程，融汇了作者十余年来从设计
到施工、又从施工回到设计的风雨历程，使读者犹如身临一线，亲身体验设计在施工现场的综合应用
，使读者直接进入状态，一步上岗。
全书由4章组成，介绍了餐厅及其附属物、灯具的建模和渲染过程，涵盖了餐厅内天棚、墙面、门窗
、吧台、酒架、酒瓶、筒灯、壁灯、射灯、吊灯等各部分内部设施的制作。
作者以设计目的和实施要领为出发点，从视觉意义、施工意义、利润三方面阐述工程设计在实践中的
应用。
读者不仅要上机完成制作餐厅这项实实在在的工作，而且最重要的是要在制作过程中体味室内装饰总
体设计的五个重要因素（把握主流、确定主材、从总体上把握材料和工艺以及把握好材料的交叉使用
，最终达到总体统一）。
本书特点：结构简单，图文并茂，操作步骤详细，专业性、实用性强。
读者对象：室内外装潢设计的广大从业人员，高等美术院校电脑美术专业师生，社会室内装修培训班
教材。
光盘内容：餐厅及其各内部设施的三维模型源文件、实例效果图文件以及书中涉及的材质贴图。
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书籍目录

第一章 餐厅建模
第二章 附属物建模
第三章 灯具建模
第四章 效果图渲染
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