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内容概要

Flash是 Macromedia公司推出的用于网络动画制作的软件。
本书结合精选的典型实例，系统地介绍了利用Flash设计制作动画的详细过程和方法。
全书共分13章，介绍Flash的安装配置，绘画技巧，工具使用，位图和文本对象的编辑，图库管理，图
层的使用，声音的导入和控制，动画的创建、检测、输出与发布；同时对ActionScript脚本编程语言做
了详细的介绍 。
本书实例典型，操作明了，举例
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