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内容概要

内 容 简 介
这是“火星人”系列书中的一个最新作品。
Softimage3D是一套功能极其强大的三维动画制作软件，
多年来一直是专业影视广告制作的主要工具，经典作品数不胜数。
新的3.8Sp2版和即将推出的Sumatra
更是加入了世界一流的渲染器MentalRay2.1，能够实现光能传递和焦散计算，渲染效果无与伦比。
本套
教材根据作者多年编写动画教材的实践经验全新设计，将入门实例与实际应用相结合，把软件的主要
功
能结合到各个练习中。
读者在学习基本技能的同时，就会做出比较专业的作品，既能激发学习兴趣，又
具有实用价值，每个练习都可以演变为一个专业广告。

全书分为上下两册，各配一张光盘，从基础知识入手，讲解了建模技术、材质技术、动画技术、环
境和渲染、粒子和特效等，全部以实例方式进行教学。
实例在设计上以影视广告为主，包括片头、化妆
品、饮料、酒、电器、家俱、卡通等，效果都具有专业广告设计的品质。
配套光盘提供了所有场景、模
型、材质和贴图。
可以直接使用，加快制作速度。
在内容的编写上没有拘泥于一定的形式，而是以实际
应用为主，把贴图的扫描修饰、平面设计合成、非线性编辑合成、多个三维软件组合运用，甚至摄影
布
光知识等融合在一起，涉及了Photoshop、Effect、AfterEffect、3DStudioMAX、Illustrator、AliasStudio
等多个软件以及一些Softimage｜3D的重要插件。

书中每个练习都是作者经过精心设计的，将创意思路、制作过程、体会、技巧一股脑“端”给读者。

特别是书中配套光盘更是将范例中所涉及的所有素材倾情奉献，使各位在学习过程中能够随时调用进
行
分析、借鉴和欣赏，从而激发各位新的灵感，创造出更美好的作品。

“注重实用、活用，讲解细致， 叙述清晰，实例精彩，体贴读者”是“火星人”系列教材所遵循的
一贯原则，希望每个三维爱好者都能将Softimage｜3D变为手中的如意画笔，去实现自己的美丽梦想。

本书不但是高等美术院校电脑美术专业和高校相关专业推荐的优秀教材，而且也是广大三维动画、
影视广告制作、美术设计、多媒体制作人员优秀的自学读物和社会三维动画培训班的首选教材。
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