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内容概要

内容简介
本书全面地介绍了MicrosoftVisua1C＋＋6.0编程工具，并且讲述了如何使用VisualC＋＋
6.0来开发Windows应用程序。
其中第一章介绍了VisualC＋＋6.0开发环境；第二章介绍
了C＋＋语言的基础知识：第三章介绍了如何用AppWizard创建应用程序，以及开发程序时
生成的各种文件和类；第四章介绍了Windows的消息机制、消息分类、以及在VisualC＋＋中
如何处理消息；第五章介绍了如何创建和编辑对话框、控件；第六章介绍了如何创建和编
辑菜单栏、工具栏和状态栏；第七章介绍了VisualC＋＋6.0中最重要的两个类――文档类和
视图类，以及这两个类之间的关系：第八章介绍了设备环境类，以及如何利用这些类来操
纵各种环境设备的方法；第九章介绍了线程概念以及实现线程间通信的方法；第十章介绍
了ActiveX的概念、体系结构和术语，以及对ActiveX的强大功能的具体描述和实现；第
十一章介绍了数据库基本概念，以及ODBC技术、OLEDB和ADO技术的实现；第十二
章介绍了Sockets和MAPI，以及如何利用WinInet类、WinSock进行网络通信程序设计。

本书主要是为那些VisualC＋＋6.0的初学者编写的，有经验的VisualC＋＋编程员也可用
本书中的某些内容作为参考。

本书包含配书光盘（CD）一张，内含本书的电子版和“精通VisualC＋＋5.0”多媒体
学习软件，读者可用光盘中附带的电子图书浏览器阅读本书电子版，详见光盘中的Readme
文件。
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