
第一图书网, tushu007.com
<<用Poser 3轻松制作人体动画>>

图书基本信息

书名：<<用Poser 3轻松制作人体动画>>

13位ISBN编号：9787900024541

10位ISBN编号：7900024549

出版时间：1999-09

出版时间：北京希望电脑公司/北京希望电子出版社

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<用Poser 3轻松制作人体动画>>

内容概要

内容简介
Poser 3是易于使用且效率极高的三维人体动画制作软件，它与其它三维软件有很好
的兼容性，可以与多种平面、三维及视频编辑软件联合使用。
Poser 3由于内置丰富逼真
的三维模型、操作步骤简便，不需要高深的三维制作理论、没有复杂的参数设置，使它可
以在极为广泛的领域得到应用，不仅成为三维高手简便快捷的工具，而且可以为非专业三
维动画制作人员迅速掌握。
它可以用于三维游戏动画制作、科技仿真演示等。

本书从动画制作实战出发，全面介绍了Poser 3的功能和制作三维动画的方法，全书
共十一章，内容包括Poser 3功能和界面简介、操作基础、制作流程实例练习、姿态调节、
系数调节板、体态造型、辅助物体的导入和编辑、摄像机和视图、灯光调整和设置、动画
制作及编辑详解、表面材质应用、动画和图像的渲染。
书中的功能讲解紧密配合实例练习，
读者可以直接从配套光盘中调用相应的练习文件。

本书配套光盘中除提供书中各章节的相应实例练习文件外，还提供了背景贴图材质、
辅助物体模型、人物发声文件和材质绘图模板，以及Poser 3动画欣赏。

本书及配套光盘不仅可供广大三维动画制作人员参考，还可做为高等院校相关专业和
社会各类培训班的教材。
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