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内容概要

解剖实例，分解操作，重在使用，不讲理论，这是本书最重要的特色。

本书共分为四个部分：第1部分flash动画制作原理。
它概括的介绍了flash软件的功能和动画制作的基本原理以及相关的术语。
第2部分flash动画创意无限，在60多个实例中，涵盖了在线MTV，游戏设计，网络应用和课件设计。
每个实例均由实例动画效果，创作步骤，技术要点和小技巧等部分组成。
第3部分素材的准备与处理。
介绍素材的收集与处理的方法。
第4部分常见问题解答与小技巧集锦。
最后，还有一些资料性内容作为附录奉献大家，你可以把它作为本书内容的延伸，需要的时候随时查
阅。
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书籍目录

一部分，flash动画制作原理
二部分，flash动画创意无限
一，动画娱乐篇
二，网络应用篇
三，课件制作篇
四，周边软件辅助篇
五，游戏程序开发篇
六，flashMTV创造思路谈
三部分，素材的准备与处理
四部分，常见问题解答与小技巧集锦
附录A，flash资源网站地址一览
附录B，flash动画在应用程序中的调用
附录C，flash5函数添加方法
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