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内容概要

"《网络程序员入门》是科海集团公司出品的集HTML、JavaScript和ASP知识于一体的编程教程。
本书深入浅出地介绍了当前网页编程的3种最基本的利器：HTML、JavaScript和ASP。
全书依此分为相对独立的3部分，共24章。
每一部分均从基础入手，涵盖了基本应用的各个方面，辅以切合实际的实例分析，力求与应用紧密结
合，使读者能从零开始介入网络编程领域，掌握网络编程技巧，合理优化程序代码，并领悟编程精髓
。
本书内容丰富，覆盖面广，结构合理。
适合于网页编程人员作为入门学习手册，也可作为编程高手的参考资料，特别适合高等院校及培训班
用作培训教材。

"
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