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内容概要

由国家劳动和社会保障部职业技能鉴定中心与Adobe公司共同组织实施的Adobe专业人士资格认证考
试,采用Adobe国际专业认证方式测定从业人员的专业技术水平,以适应劳动技术人才市场化管理。
本书是After Effects 专业人士资格级别认证的指定教材,由Adobe专业资格认证教材委员会主编,国家职业
技能鉴定专家委员会计算机专业委员会有关专家、命题人员和部分考评员参加了本书的编写工作。

    本书内容严格遵照Adobe After Effects 资格认证考试的考试大纲规定的内容进行编写。
全书共分9章和1个附录,结构安排以循序渐进为原则,从数字化非线性编辑概论讲起,介绍After Effects 5.5,
内容包括数字化非线性编辑概论、After Effects 5.5入门操作、素材的创建与组织、合成图像的创建与组
织、层的设置与层动画、透明度和遮罩、影片的渲染及输出、滤镜、After Effects 5.5经典插件。
附录中内容为After Effects 5.5常用重要快捷键。

本书不但是劳动和社会保障部Adobe专业人士资格认证的指定教材,同时也可以作为高等院校美术专业
师生、从事和爱好平面设计的计算机用户的参考书。

    本版CD内容为电子书。
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章节摘录

第1章　数字化非线性编辑概论    本章要点：    1. 线性编辑概论    2. 非线性编辑的原理、特点以及流程   
    3. 非线性编辑的硬件和系统环境分析    4. 非线性编辑高端特效软件特性    5. After Effects 5.5简介    20 世
纪 90 年代初期，美国、加拿大等发达国家开始将计算机技术、多媒体技术与影视制作结合，以便用计
算机制作影视节目，并最终取得成功，推出了桌面演播室，也就是今天的视音频非线性编辑工作站。
所谓非线性编辑，简而言之，是用以电脑为载体的数字技术完成传统制作工艺中需要十几套机器（A
／B卷编辑机、特技机、编辑控制器、调音台、时基校正器、切换台等）才能完成的影视后期编辑合
成以及其它特技的制作任务，而且可以在完成编辑后方便快捷的随意修改而不损害图像质量，实质上
就是把胶片或磁带的模拟信号转换成数字信号存储在硬盘阵列上，然后通过非线性编辑软件的反复编
辑，再一次性输出。
    尽管在名称上加上了一个“非”字，而且在处理手段上运用了数字技术，但非线性编辑还是和传统
的线性编辑关系密切。
在电影电视后期制作的传统工艺中，线性编辑占有重要的地位。
由于电影的传统后期编辑的工艺相当复杂，涉及大量的电影技术专业知识和专业设备，所以这里以电
视后期制作为例说明线性编辑的概念。
    1. 1线性编辑概论    所谓线性编辑，实际上就是通过一对一或者二对一的台式编辑机将母带上的素材
剪接成第二版的完成带，这中间完成的诸如出入点设置、转场等都是模拟信号转模拟信号，由于一旦
转换完成就记录成为了磁迹，所以无法随意修改，一旦需要中间插入新的素材或改变某个镜头的长度
，整个后面的内容就全得重来。
从某种意义上说，传统的线性编辑是非常吃力不讨好的事情，往往为了一个小细节而前功尽弃，要不
然就不得不忍痛割爱、以牺牲节目质量为代价省去重头再编辑的麻烦。
    当大规模电视剧以及其他电视栏目开始普及的时候，一种全新的电视后期制作观念以及相应的硬件
设备——非线性编辑就应运而生了。
为了深刻理解非线性编辑的本质，先简单介绍一下电视后期制作中线性编辑的流程。
但需要强调的是，这里之所以限定在电视中而不是冠以影视之名，是因为电影传统的后期剪辑本身就
是非线性的，恰似用Word打字，内容可以无限制的在中间添加。
电影剪辑也是这样，可以将剪辑好的胶片剪开，添加任意长度的素材再重新接上。
这里说的非线性编辑在严格意义上应该称为“数字非线性编辑”，只是由于大家往往省略了“数字”
的限定，久而久之，就以非线性编辑作为统称了。
图1-1便是Avid MC 8000电影数字后期制作解决方案。
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