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内容概要

本书通过实例介绍3ds max 5在建筑效果图制作中的常用功能及应用方法，使读者能在短期内轻松掌
握3ds max 5，并学会制作建筑效果图。

    本书共分为7章，主要内容包括客厅、卧室、办公楼、居民楼的效果图制作，建筑效果图的后期处理
，建模中的常见问题及其解决方案。
结合实例本书介绍了3ds max 5的常用功能：建立基本的几何体、各种修改功能的应用、2D转3D建模方
法、布尔运算建模方法、放样物体建模方法、材质编辑技巧、摄像机的应用和灯光参数的特性等。

    本书简单易学，图文并茂，循序渐进，实例丰富，采用边讲边练的方式，使读者轻松掌握3ds max 5
在建筑效果图制作方面的功能和应用技巧。

    本书适用于初、中级用户，建筑效果图设计制作人员，同时也可用作高校相关专业师生和社会培训
班的建筑效果图制作培训教材。
本版CD为本书部分实例的主要场景文件、材质和效果图。
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