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内容概要

本丛书是专门为想在短时间内学会并掌握某种图形图像软件的使用方法和技巧的初、中级读者而编写
的。

    本书详细讲解了Flash 5.0的功能及其实现，并配以实例对各种功能进行有针对性的实际演练。

    全书由4篇（14章和1个附录）组成。
第一篇含前3章，讨论Flash基本操作，主要内容包括：Flash5简介、Flash动画制作基础、绘图工具的使
用等。
第二篇由第4章到第10章构成，通过实例给出Flash的特色功能，主要内容包括：翻跟头的genius、动感
葛莱美、旋转的3D地球、风吹字体效果、跳动的小球、群星璀璨、密码验证下载页的制作等。
该篇中每章都以一个实例制作的演练开始，然后逐步对所需工具及功能进行讲解，益于提高读者的学
习兴趣。
第三篇从第11章到第12章，说明Flash综合功能的使用，主要内容包括：添加声音、发布带Flash的网页
等。
第四篇含最后两章，介绍Flash作品发布，主要内容包括：滚动导航栏的制作、动感文字的制作等。
最后在附录中给出了Flash的功能快捷键。

    本书内容丰富、全面，层次清晰，图文并茂，用精彩的范例介绍软件的使用方法和操作技巧，使读
者易于上手，达到事半功倍的效果。
本书面向初、中级用户和社会电脑初级培训班。
本光盘内容包括书中的实例素材和动画演示。
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