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内容概要

Flash MX是Macromedia公司出品的矢量动画编辑软件，该软件在动画制作、网站设计和游戏娱乐开发
方面有着广泛的应用。
本书以精选的40多个精彩的实例为主，由浅入深、循序渐进地介绍了Flash MX的各项功能。
第1章介绍了Flash的基础知识，使从未涉及过Flash软件的用户能够轻松上手。
第2章到第9章通过讲解精彩实例的制作过程，使读者轻松地掌握Flash MX的应用技术和操作技巧。
由于本书中的实例本身具有很强的代表性和实用性，读者通过学习探索，可直接将其应用于实际开发
，从而达到学以致用的目的。

    本书可作为从事网页动画设计和网页制作的广大用户的自学教程，也可作为大专院校师生及相关领
域培训班学生的自学和教学参考书。
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