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内容概要

3ds max是一个功能极强、具有丰富内涵的三维动画软件。
它在制作电影特技、立体造型设计、影视广告、现场模拟、工业产品设计、建筑装饰设计以及多媒体
制作等领域占有重要地位。
无论对专业影视动画人员，还是三维动画初学者和爱好者来说，3ds max都是学习制作动画的最佳选择
和最好帮手。

    3ds max是当前最热门的三维建模、动画及渲染类软件，3ds max 5是当前的最新版本。
本书为计算机图形设计人员提供了整合的、交互的、面向对象的三维造型环境，广泛应用于三维影视
设计、视觉效果、角色动画及游戏的开发。

    本书面向3ds max中、高级用户，通过对重要功能的全面介绍，以精彩的动画实例展现了完美的创作
手法。
通过编辑命令、材质参数、动画控制器、Track View动画轨迹、粒子系统与空间作用力、灯光与氛围
效果、视频后期处理，以及精彩实例的综合应用等，由浅入深地讲述了动画制作方案。

    本书是《3ds max 5专家之路系列丛书》中的一本，适合有一定3ds max基础的读者使用。
也可以作为相关专业人士的参考资料。
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