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内容概要

3ds max 5 是 Discreet公司推出的3ds max升级版本，该版本无论是在界面设计，还是在功能上都有着极
大的飞跃，是目前应用最广泛的计算机三维设计软件，在我国被广泛地应用于建筑效果图制作。

    本书系统地介绍了运用3ds max 5 制作室内外建筑效果图的方法与技巧，以实例导学的方式阐述了室
内外效果图的制作理论、表现技法、后期处理技术等内容，涉及的实例包括常见的室内外建筑构件、
商业建筑、民居建筑、家庭装修、厅堂效果图等。
按照书中的步骤进行练习，就能掌握建筑效果图的制作方法与技巧。

    本书语言流畅、重点突出、实例丰富，适合于初、中级读者学习使用，也可作为相关专业的教学参
考书或培训教材。
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