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内容概要

随着信息技术的迅猛发展，零售业也都采用了信息系统。
零售业如何导入POS进销存管理系统就成为商店经营最热门的话题之一。
本书就是针对这种零售业POS系统而编写的，首先从零售业的行为知识讲起，然后逐步深入，并结合
具体实例和流行的开发工具Visual Basic，带领读者步入专业化的零售业POS系统开发的殿堂。
通过阅读和学习本书的内容，不仅可以了解当今零售业的专业知识，而且可以全面掌握整个零售
业POS系统的设计思路和开发技术。

    全书由3部分组成：第1部分主要介绍零售业的行业知识，由1-4章组成；第2部分则结合具体的实例
和Visual Basic来讲解具体的编程技术，由5-9章组成；第3部分讲述了将所有的程序整合成完整的后台程
序，由第10章组成。

    本书是所有对零售业POS系统和Visual Basic开发工具感兴趣的读者不可多得的一本好书。
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