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内容概要

　　本书是一本介绍3ds Max角色动画系统——Character Studio的专业图书，Character Studio为快速创
建生动的两足动物和群体角色动画提供了完美的解决方案。
全书由艺风博采、软件工具箱和虚拟课堂三个部分组成，艺风博采介绍了Character Studio的功能特点
以及人类运动的基本规律；软件工具箱通过详解的范例演示，讲解了Character Studio的一般工作流程
，并提供了Character Studio所有组件的命令参考；虚拟课堂则通过应用型实例，详细介绍了在角色动
画制作过程中的常用技术，以及不同角色动画效果的设置方法。
相信对所有学习角色动画的学生，或是在职的动画师，以及负责教授该课程的教育人员，都可以提供
帮助。
  　本书所提供的2DVD的配套光盘中，包含了37个课程的多视频教学，时间长达18小时，由一线在职
角色动画师精心录制，并详细演示了角色动画的真实工作流程和技术实现方法，同时还提供了本书练
习中所需的所有场景文件。
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制作　Section 01 Character Studio群组动画　Section 02 制作小狐狸爬行的动画 　Section 03 制作小狐狸
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跳跃的动画 　Section 07 制作小女孩跳跃的动画 　Section 08 小个子搬石头的动画 　Section 09 鸟群飞翔
的群组动画 　Section 10 卡通狐狸摔倒了 　Section 11 小狐狸被鸟群攻击的动画 　Section 12 奔跑的循环
动画 　Section 13 大个子抛石块的动画 　Section 14 角色起跳踢腿的动画 　Section 15 角色出拳动画的制
作
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