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前言

建筑设计的前期阶段通常由经验丰富的资深设计师来负责创意理念。
在这个阶段中，设计师平时积累的专业知识和设计灵感很重要，尤其是灵感，那更是稍纵即逝。
为了能用最快的速度记录这些如灵光一现的思想火花，设计师通常都会用最简单的绘图工具——笔和
纸来快速画出草图。
即使在计算机应用技术大面积普及的今天也不例外，设计师最初的灵感就是这么画出来的。
由于这样的草图记录的是思想而不是形式，所以，如果不与设计师面对面地沟通，其他人估计很难理
解草图所要表达的设计理念。
这是草图设计阶段遇到的第一个问题！
好在这个问题已经被“草图大师SketchUp”这个设计软件很好地解决了。
如果设计师本人不排斥使用计算机的话，会发现使用SketchUp能够更准确地表现自己的原始创意，也
更容易让设计团队的其他同事理解。
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内容概要

本书详细讲解了面向方案创作过程的软件——SketcIhUp的应用方法，以及利用该软件进行创作工作的
完整流程。
全书向读者介绍了SketchUp的基本工具、常用工作技巧、与3ds Max之间的数据转换以及所学知识的综
合应用技术，还详细讲解了VRay for SketchUp渲染器的应用方法。
书中所有内容均采用理论与实践相结合的方法，循序渐进地安排教学内容，使零基础的读者也可以轻
松学习掌握。
    本书光盘同时提供了116个总时间近22小时的多媒体视频教程，不仅包含了书中使用的所有案例，还
提供了很多实用技巧。
教程采用全程实录的方式，再现了设计师的实际工作流程，使所有的实用技巧得到真实展现。
    本书适合SketchUp零基础的初学者，以及希望涉足建筑设计行业的自学者，可以作为提高SketchUp
应用技能的参考用书，也可以作为培训机构、职业技术院校、大中专院校建筑设计专业的教学用书。
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章节摘录

插图：Chapter 01 SketchUp的界面和流程1.1 Sketch Up简介1.1.1 Sketch Up的特点SketchUp是目前市面上
为数不多的直接面向设计过程的设计工具，它使设计师可以直接在电脑上进行直观的构思，随着构思
的不断清晰，细节的不断增加，最终形成的模型可以直接交给其他具备高级渲染能力的软件进行最终
渲染。
这样，设计师就可以最大限度地减少机械重复劳动，并能控制设计成果的准确性。
SketchUp简便易学，一些不熟悉电脑的建筑师可以很快地掌握它，它不仅仅局限于设计草图，更具备
精确绘图的特点；它融合了铅笔画的优美与自然笔触，可以迅速地构建、显示、编辑三维建筑模型。
同时可以导出透视图、DWG或DXF格式的2D向量文件等尺寸正确的平面图形。
另外，它还可以与其他渲染软件畅通地衔接（如3ds Max），可以将SketchUp中的模型导入到3ds Max
中，修正材质和模型，以及重新布光等，而且SketchUp还引入了目前比较流行的VRay，可以轻松地制
作出高质量的商业效果图。
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编辑推荐

《从入门到精通SketchUp&VRay高效建筑表现(2DVD专家教学版)》：效率与效果兼备的建筑设计和表
现的完美解决方案。
完全掌握SketchUp和VRay组合应用技法，为“快速实现建筑设计理念，完美表现真实建筑效果”的工
作流程提供高效的解决方案。
2DVD-ROM国内首创SketchUp＋VRay组合应用技法盐超大型双媒体（视频＋手册）教学典范之作。
超值收录SketchUp全部绘图和编辑工具的多媒体演示；超值收录SketchUp和VRay组合应用的案例教程
“阳光下的庭院”；提供所有案例的多媒体视频教程，共116个视频片段，授课时长达22小时；包含所
有案例的SketchUp项目文件和素材，收录VRay最终渲染效果文件。
视频教学、精彩实用：作者参照国内权威3D建筑效果表现培训机构的教学模式，根据建筑效果图制作
公司真实工作岗位的技能要求，精心录制了116个多媒体视频教教程（教学总时长22小时)。
真实再现了一线专业表现师的制作流程和经验技巧，降低了读者自学的难度，使读者从新手迅速晋升
为专业高手。
完全满足建筑设计行业真实岗位，技能需求的课程安排和教学指导。
DVD1：86个多媒体语音视频教程，教学时长14：13：00；DVD2：30个多媒体语音视频教程，教学时
长07：50：00。
我们设计院主要是做城市规划和风景园林设计的，前期的设计方案都要经过仔细研究和反复推敲，客
户总是希望能尽快地看到设计方案，因此，快速的设计和表现一直是我们致力追求的结果。
使用SketchUp和VRay组合的设计方法，可以让我们在草图设计阶段就对照明和材质的效果进行测试，
为后期的效果表现和漫游动画赢得了更多的制作时间。
现在，我也把这个高效率方法，通过《从入门到精通SketchUp&VRay高效建筑表现(2DVD专家教学版)
》介绍业内的同行和刚入行的新人。
——毛蒙
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