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前言

用3ds Max软件进行栏目包装制作并不是一件很难的事，因为当我知道如何建立一个动画文件时，我就
开始用3ds Max来做东西了；学习3ds Max也绝不是一件容易的事，因为这并不仅是一个软件的操作问
题，而更多地在于创意、在于思考。
写这本书的目的不在于提供多少实例给大家参考学习，而在于能给大家一个正确学习3ds Max的方法，
使大家有一个良好的开端。
以往的很多关于3ds Max的书中并没有讲解关于视频方面的知识，而这些知识对3ds Max的学习又非常
重要，做栏目包装和后期的目的是为况频或电影服务，如果对这方面一窍不通，那么学习3ds Max的困
难就会层出不穷。
这里要强调的是：软件的操作不是主要问题，正确的制作理念才是我们追求的目标。
本书里的实例可能不是最精彩的，本书的讲解可能不是最完善的，但是我们首先要引导用户在开始学
习3ds Max的时候就能走上一条正确的道路，而不是仅仅停留在软件的操作上。
在工作中，笔者时常注意各个电视台的信号是否符合标准（即亮度和色度是否超标），其结果令人不
大满意。
大多数广告片的信号不是亮度超标就是色度超标，其实原因很简单，就是没有很好地和电视结合起来
，毕竟电脑和电视的差异不是一点。
当然，有一些制作公司或工作室不具备电视台的相关设备，但如果了解视频方面的知识，就可以避免
其中一些错误，而且如果具备了这些知识，对学习3ds Max和后期应用的进度会有相当大的帮助。
了解了电视视频的基本知识后，本书也通过一些实例来讲解在日常电视广告中看到的效果的制作方法
，这些方法并不是出自原作，而是模仿原作，其实学习的最佳方法也就是模仿和引用。
本书的内容分为3个部分，第1部分主要学习后期制作和电视理论的结合及应当注意的问题；第2部分详
细介绍了3ds Max的动画基本概念和基本操作；第3部分主要讲解了各种栏目包装实例的制作过程。
第3部分主要使读者了解3ds Max的制作技巧和后期合成与输出方法（后期软件主要使用After Effects）
，主要通过十多个小练习叠加成一个完整的片头效果，是对前面所讲知识的一个综合运用，从而使读
者熟练运用3ds Max和After Effects后期软件。
通过对这3部分内容的学习，读者一定能够对3ds Max的创作思路有一个明确的认识，完全可以从一个
“生手”提升为一个专业制作人员。
同时，对于有基础的读者来说，第一部分的知识应当引起足够的重视。
本书光盘中提供了相关实例的场景文件及素材文件，以方便读者的演练和查看相关设置。
由于编写时间仓促，书中难免会有一些不妥，敬请读者批评并指正。
编著者2009年3月
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内容概要

这是一本适合具有一定影视制作基础的读者所使用的参考书。
书中集作者积累的教学和创作经验于一体，通过多个精彩栏目包装实例将3ds Max从软件的概念、使用
方法、注意事项到实例制作与演示过程各个方面进行讲解，重点讲述了3ds Max中的高级应用技术，内
容包括动画制作技术、高级渲染技术、后期合成技术、视频特效技术，以及各种外挂插件的应用等。
本书光盘中提供了与各章实例相对应的素材、项目文件和渲染文件。
    全书内容丰富，实用性强，是读者提高影视栏目包装编辑能力的智囊宝藏，适用于从事视频处理、
多媒体制作、广告设计及相关专业技术人员学习、参考与借鉴。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《3dsMax2009动画专业教程:栏目包装制作全实例详解》与国际接轨，从软件操作迈向行业技能指导。
深入剖析3d3 Max、After Foe血在栏目包装方面的综合运用技术，完全应用实际工作案例讲解。
介绍电视包装的含义、电视频道的品牌策略，栏目包装创意的重点要素、电视频道和栏目的类型。
剖析国内外的最新技术效果，其中包括脚本的高级使用和色彩、构图、运动节奏的把握。
再现整体包装创意的设计过程、栏目包装的制作规律和技巧。
1张DVD多媒体教学光盘（教学与辅助练习同步），内容本教程完整项目实例中涉及到的全部素材
、70余个场景文件以及最终样片源文件供读者调用。
《3dsMax2009动画专业教程:栏目包装制作全实例详解》承载内容：深入解析3ds Max、After Effects在栏
目包装方面的综合运用技术，完全应用实际工作案例进行讲解。
从栏目的前期创意、艺术表现、色彩构图、运动匹配、调色、特效制作等方面开始，到学习各类节目
包装、片头片尾的制作，深入浅出地介绍了整个栏目包装的制作流程和方法．完全适用于掌握了3ds
Max——维影视设计软件的基本操作，但苦于没有实际工作经验和独立创意能力的读者使用。
详尽的辅助知识讲解：从前期策划与创意稿的绘制、色彩和构图的分析、模型和贴图的制作．庖丁解
牛分析栏目包装的制作。
更对重要步骤、各阶段可能出错的原因及纠正方法均详解其原理，确保读者在学会方法的同时进一步
掌握根本原理，从而可以举一反三，轻松应用到其他实例中。
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