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前言

本手册是从2007年11月12号，Android平台刚发布时，即开始着手准备的写作计划。
当Android平台刚发布时，笔者怀着兴奋的心情马上将SDK下载下来研究，发现Android真的是一个很
有趣的平台：“Android”既是手机操作系统，却具有跨多平台（Windows、Mac、Linux）的开发工具
；既是使用“Linux”为核心的平台，却也有许多地方可以让人感觉到类似在做“网页开发”的感觉。
独特的进程（Process）管理方式，也让Android这个多任务平台上的应用程序，运行起来颇有“Palm”
操作系统应用程序反应迅速的风范。
完整的上网功能，搭配Google地图、Gmail等服务，千万般风情，让人看到未来移动手持设备许多不一
样的可能性。
由于Andioid平台的开放性，预计会有越来越多人投入Android平台的各种开发。
许多人看到了这个平台产生的机会，但却因为Android应用程序开发需使用“Java”语言的语法而因此
望而生畏。
事实上，Andtoid平台只是使用了“Java”语言的语法，背后使用的虚拟机并不同。
学习Android应用程序设计时，只要具备基本的面向对象程序概念即可。
我相信许多刚接触Android平台的开发者都是从不同程序语言背景来切入Android应用程序设计。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<GoogleAndroid2手机应用�>>

内容概要

本手册是由台湾松岗资产管理股份有限公司制作出版的(Google！
 Android 2手机应用程式设计入门 第3版》简体中文版，是简单易学、范例丰富的(300gle Android 2手机
应用程序设计的快速入门指南。
    本手册由基础知识到实际开发应用，结构清晰、语言简洁，旨在帮助读者迅速由入门晋级到实际应
用，学会Android平台的应用程序设计。
本手册共7篇43章，主要内容包括Android开发工具的安装与使用、Android应用程序界面编写、通过重
构让应用程序更容易扩展与维护、以用户为导向设计手机应用程序、发布应用程序、SQLite数据库应
用、地图与定位功能等。
随手册光盘中包括了所有范例的程序代码。
    本手册集实用性、资料性于一体，既适合Android的初学者以及还不熟悉Java语言和J2ME发经验的程
序开发人员阅读参考使用，同时还可以作为Android培训班、计算机类成人教育、中高职教育、自学考
试的教材。
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章节摘录

插图：手机已经与现代人的生活方式紧紧地结合在一起。
是仅次于钥匙与钱包，出门最普遍携带的个人用品之一。
Android是崭新的手机操作系统平台，有以Google为首的40多家业界厂商联盟（OHA）支持，使用开放
原始码策略，平台全以开放原始码的项目来搭建，是完全开放的平台。
厂商和开发者可以自由做出符合自身需求的手机，而不用担心遭到专利侵权诉讼。
一个共通的平台，使得以后手机的应用得以如同个人计算机的应用般多元发展。
考虑到已经逐渐成熟的手机宽带上网能力，Android系统以其强悍的手机上网功能、整合Google在线服
务的优势，前景看好。
Android应用程序开发使用Java语言（类似J2ME），跨平台（Windows、Mac、IAnux）的开发环境齐备
，虚似机（Emulator）、开发工具SDK皆免费下载使用。
其应用程序开发相当容易上手，是相当理想的开发与学习平台。
由于Android系统完全开放，因此除了“英文”是个说低不低的门坎外，对于Android平台应用程序设
计来说，世界各国的开发者是站在同样的起跑在线。
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编辑推荐

《Google!Android2手机应用程序设计入门(第3版)》：完全针对Android 2．x版本新开发工具编写兼容
于各种Android版本与机种完全以实例为导向30个分章节范例，5个完整范例助你快速入门Android 2手
机应用程序开发平台原版引进中国台湾版权《Google!Android2手机应用程序设计入门(第3版)》简体中
文版Google Android核心团队开发者 程本中知名Google Android讲师 卢育圣专文推荐用最短的时间，跟
随拥有Android Market单一应用程序下载超过25万人次经验的开发者，踏实地学会必要的Android应用
程序开发基础知识，然后⋯⋯开始开发吧！
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