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内容概要

本书是由国内资深3D制作专家韩涌推出的一部全面、系统的3ds max
学习教材，其内容涵盖了3ds max 9的主要功能和动画制作的全部流程，并根据行业的实际应用，对3ds
max常用的、核心的功能进行了重点介绍，使读者可以在最短的时间内掌握3ds
max的各项重点技术。
本书还提供了大容量的多媒体教学，与书中的实例相辅相成，可迅速提高学习效率。
高质量的多媒体教程由3ds
max资深专家进行演示和讲解，使读者在家中就可以享受到全面的培训服务。

本书适用于从事电脑美术设计、室内外建筑装潢设计、三维动画设计、工业产品设计等从业人员，以
及所有三维艺术的爱好者，也可作为大专院校相关专业师生或社会培训班的学习教材。

本书配套光盘内容为部分实例文件、素材、贴图及多媒体教学，读者在学习过程中可以参考使用。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<魔法石3ds max 9超级手册>>

书籍目录

第1章  关于本书
  1.1  内容介绍
    1.1.1  场景建模技术部分
    1.1.2  材质灯光技术部分
    1.1.3  角色动画技术部分
  1.2  章节介绍
  1.3  本书的特点
  1.4  本书的读者
  1.5  配套光盘的使用
    1.5.1  配套光盘的内容
    1.5.2  贴图路径的添加
    1.5.3  视频教程解码器
  1.6  技术支持
第2章  认识3ds max的界面
第3章  建模快速入门
第4章  利用修改器创建模型
第5章  放样和表面建模
第6章  Polygon建模技巧
第7章  角色建模技法
第8章  材质编辑器
第9章  贴图轴
第10章  材质常用编辑技巧
第11章  角色材质的编辑技巧
第12章  3ds max光源介绍
第13章  高级光照渲染技术
第14章  动画的基本概念
第15章  角色动画基础
第16章  人物行走动画
第17章  角色动画技巧
第18章  渲染和后期制作

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<魔法石3ds max 9超级手册>>

编辑推荐

　　《3ds max9超级手册》适用于从事电脑美术设计、室内外建筑装潢设计、三维动画设计、工业产
品设计等从业人员，以及所有三维艺术的爱好者，也可作为大专院校相关专业师生或社会培训班的学
习教材。
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