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前言

　　3ds Max是Autodesk公司推出的一个基于PC平台、功能强大的三维动画制作软件，是设计行业使用
最为广泛的软件之一，以其功能之强大，效果之逼真，在影视、广告、建筑、动画、产品设计等领域
发挥着不可替代的作用。
　　《3ds Max动画技术与影视案例》是在《3ds Max全面攻克》一书的基础上，侧重于3dsMax在动画
尤其是影视制作方面的介绍，《3ds Max动画技术与影视案例》从实际应用着手，结合软件的功能，合
理地安排结构和内容，结合实例，巧妙地将软件操作的知识点融入具体的制作过程中，使读者快速、
直观、轻松地学习和掌握动画技术。
同时，随书附带一张配套光盘，光盘中包含多个素材和源文件，既可以用于课堂培训，也适合于读者
自学。
　　《3ds Max动画技术与影视案例》参编人员均为多年从事设计工作以及教育工作的专业人员，在编
写过程中，紧密结合实际工作需要，在实践中挖掘整理经典案例，使读者更能贴近实际，从而顺利地
完成从学习知识到应用知识的过渡。
　　《3ds Max动画技术与影视案例》在内容安排上遵循了“由浅入深、循序渐进”的原则，能使初学
者全面、快速地了解3ds Max在动画技术方面的功能，亦可作为中高级用户巩固、提高技能的重要参考
资料。
由于编者水平有限，书中难免有不妥之处，敬请广大读者批评指正。
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内容概要

　　《21世纪高等院校艺术设计专业规划教材：3ds Max动画技术与影视案例》技术的日益成熟，为人
类提供了千奇百怪、千变万化的视觉奇观。
三维动画丰富的表现手法。
增强了影视艺术的表现力，超越了传统艺术的表现局限。
能充分发挥设计者的想象力和展现广阔的创意空间。
动画形象的塑造和特技的运用，更赋予影视作品独特的艺术魅力，形成了传统影视艺术手法无法达到
的超现实的独特风格。
人们在实际生活中没有见过或无法看到的现象，都可以在三维动画中得以实现，极大地满足了人们的
审美需求。
使三维动画更具欣赏性与吸引力。
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章节摘录

　　6.1.1 粒子系统技术　　3D粒子系统可以产生各种各样的自然效果，如烟、火、闪光灯。
也可以产生随机的、高科技风格的图形效果。
可以说，粒子系统是一类令人激动又十分有趣的动画程序。
它的实现方式主要是运用基于粒子系统构建的图形学、动力学以及数字艺术等多方面的知识。
　　6.1.2 粒子系统简介　　粒子系统主要用来实现物理模拟，比如自由落体、星空、爆炸等。
或某些自然效果，比如烟雨、瀑布等。
粒子系统是一些粒子的集合。
它通过指定发射源，在射粒子流的同时创建各种动画效果。
　　在本章的代码中，粒子系统是一个对象，而发射的粒子是粒子对象，并且随时间调整粒子的属性
。
以控制粒子行为，然后将粒子系统作为个整体进行绘制。
　　粒子系统是一个相对独立的造型系统，用来创建粒子物体模拟雨、雪、灰尘、泡沫、火花和气流
等。
采用纹理的粒子系统可以将任何造型作为粒子，所以其表现能力也大大增强。
例如可以制作成群的蚂蚁、游动的热带鱼群、吹散飞舞的蒲公英等。
　　粒子系统主要用于表现动态的效果，与时间、速度的关系非常紧密，一般用于动画制作。
　　⋯⋯
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