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内容概要

　　《高职高专“十二五”规划教材·计算机类：网页设计与制作》介绍了网页制作的基础知识及相
关软件的操作方法，主要内容包括：网页制作基础知识，Dreamweaver CS3的基本操作，Flash CS3的基
本制作，Fireworks CS3的基本操作，将最后三个软件结合在一起设计一个手机购物网站。
　　《高职高专“十二五”规划教材·计算机类：网页设计与制作》语言浅显易懂，对概念和功能的
介绍清晰、通俗，在讲解过程中采用情景式任务驱动方式引导读者学习，并配以简明的图文排版方式
，实例步骤详细明确，使学习过程变得更加轻松、易上手。
同时，每章配有习题，部分习题有操作提示，用于帮助读者解决学习中遇到的难题和巩固所学知识。
　　《高职高专“十二五”规划教材·计算机类：网页设计与制作》不仅可作为高职高专院校计算机
专业的教材、非计算机专业的选修教材，也非常适合于网页制作的各类学员及爱好者作为学习和参考
资料。
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