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内容概要

　　《数字动画制作技术：2D影视动画制作流程》所涉及的二维动画制作工艺全部基于CG技术，也
就是所说的数字动画，是以数字手绘板、电脑和专业动画制作合成软件为生产工具，与传统动画生产
模式形成鲜明的对比，为现代动画片的生产提供了强大的制作平台。
本书将严格按照动画的制作步骤逐一讲解。
通过本书，可以使读者明白，电脑仅仅是作为一种工具在使用，这就给很多想学习动画，而把电脑当
作无所不能的读者的一种明确解释。
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作者简介

　　庞玉生，1974年生，1999年毕业于曲阜师范大学美术学院，讲师，动画导演，ASIFA世界动画协会
中国分会会员，中国动画学会会员。
主要从事油画教学与创作，影视摄影教学与研究，2002年开始从事二维数字动画的研究与创作。
并承担数字动画人才的培养工作。
　　主要动画作品：2006年《豆豆皮》，2007年《谁惹的祸》：2008年《狸叔与葡萄》。
　　主要美术作品，2000年《女人体》发表于《艺术界》2000年第4期；2003年《边塞》发表于《中国
油画》2003年第1期；2004年《微山渔家》发表于《青岛文学》2004年第1期；2006年《红发女》、《时
尚女人》等油画作品被新加坡收藏家收藏。
　　主要论文：《高职院校动漫专业教育的发展与思考》发表于《青岛职业技术学院学报》2008年第1
期。
　　个人专著：《ToonBoomStudio3.5制作技术与应用一2D数字动画制作教程》2008年中国海洋大学出
版社。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<数字动画制作技术>>

书籍目录

第一章 动画概述第一节 动画的发展简史第二节 动画的分类第二章 动画的基本原理及规律第一节 视觉
原理第二节 制作原理第三节 动画运动的时间和节奏第四节 卡通角色的运动及规律第三章 动画艺术的
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画生产的前期工作第一 节传统动画与数字动画的生产流程对比第二 节动画前期的筹备、策划工作第
六章 动画中期的生产流程（一）第一节 导演分镜头台本第二节 对白声音与口型同步第三节 详细场景
、色彩的设计第七章 动画中期的生产流程（二）第一节 原画的设计与制作第二节 摄影表第三节 动画
的绘制第八章 动画中期的生产流程（三）第一节 动检与清理画面第二节 画面上色第三节 动画合成第
四节 数字动画的后期处理动画专用术语中英文对照表后记参考书目参考片目
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章节摘录

　　（2）剧作家和编剧：剧作家和编剧可以是同一个人，也可以是不同的人。
剧作家是整个故事的创意人，编剧则是把文字化的创意改变成适合制作动画作品形式和编写对白台词
的人。
编剧也是一个非常重要的工作，可以把一篇散文、小说、诗歌改编成适合制作动画的剧本，也可以自
己创作动画剧本。
　　（3）导演（分镜头设计师、画家）：“导演是电影结构的驾驭者”（安德鲁·萨里斯，美国的
电影批评家），是影视作品的灵魂人物，导演的地位并不是自电影发明以来就确立的，是影视艺术的
个性化发展而形成的，一部作品体现着导演的风格和心血。
　　动画导演应具备的基本素质：影视化的思考能力；正确布局镜头画面构图（放置摄影机的位置）
；创造静止画面和运动画面（场面调度）；明确影片的剪辑位置（镜头和镜头之间的关系）。
　　在动画制作中，导演要用镜头画面讲故事，也就是需要导演把文字性的剧本转换成画面分镜头台
本，当然这个工作也可在导演的指导下由专门的画家担任。
　　（4）原画与原画师：原画是生产动画过程中一个最为重要的工作之一，是静止画面运动的关键
姿态。
原画师犹如演员的工作，只是艺术表现的手段不同。
原画师充分调动自己绘画表现能力来传达各种感情，把文字表述的形象创作成有血有肉的卡通艺术形
象。
　　（5）动画与动画师：动画也是生产动画过程中一个最为重要的工作，它是使静止画面运动的根
本原理，是生产动画的关键技术，正是这个技术和原理，才使静止的画面运动起来。
从事动画绘制工作的人员我们称之为动画师，动画是工作室中需要工作人员最多的部门。
　　（6）动检与动检师：动检工作是对所绘制的形象动态进行一个整体的动作运动试验。
　　动检师是质量的把关人员，对动画制作来说，动检师首先要掌握动画动作的运动原理，并通晓动
画的生产原理，要准确地检查出原画和动画的运动是否合理，画面质量能否过关。
动检师对原画和动画作品说“Ok”后才能进行下一步工作，否则要逐一修改，使动作姿态和画面效果
达到拍摄要求。
　　（7）上色与上色师：上色是一个技术性非常强的工作。
在传统动画中，上色师至少是一个色彩画家，使用画笔和颜料对作品进行上色，其劳动强度非常之大
。
数字动画上色师的工作就比较轻松，只要按照设计师设定好的颜色使用电脑填充颜色就可以了。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《数字动画制作技术：2D影视动画制作流程》所涉及的二维动画制作工艺全部基于CG技术，也
就是所说的数字动画，是以数字手绘板、电脑和专业动画制作合成软件为生产工具，与传统动画生产
模式形成鲜明的对比，为现代动画片的生产提供了强大的制作平台。
本书将严格按照动画的制作步骤逐一讲解。
通过本书，可以使读者明白，电脑仅仅是作为一种工具在使用，这就给很多想学习动画，而把电脑当
作无所不能的读者的一种明确解释。
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