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内容概要

　　μC／OS-Ⅱ是一个源码开放的嵌入式实时操作系统的内核。
本书详细地介绍了嵌入式实时操作系统μC／OS-Ⅱ内核的任务管理和调度、系统时钟和节拍服务、时
间管理、中断、任务的通信和同步、内存的简单管理原理，同时给出了大量的实例以帮助读者学习和
理解。
最后，还介绍了μC／OS-Ⅱ的移植方法。
　　本书可作为高等院校计算机、电子技术、自动化技术、仪器仪表等相关专业的教材，也可供对嵌
入式操作系统感兴趣的工程技术人员参考。
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章节摘录

插图：第1章嵌入式实时操作系统的基本概念操作系统（Operating System.OS）是一种系统软件。
它在计算机硬件与计算机应用程序之间，通过提供应用程序接口（Application Programming Interface
，API），屏蔽了计算机硬件工作的一些细节，从而使应用程序的设计人员得以在一个友好的平台上
进行应用程序的设计和开发，大大提高了应用程序的开发效率。
嵌入式系统作为一种计算机系统，当然也需要一个合适的操作系统的支持，这种应用于嵌入式系统中
的挺作系统就叫做嵌入式操作系统。
本章的主要内容有：●计算机操作系统的基本概念；●嵌入式系统的基本概念；●实时操作系统的概
念。
1.1 计算机操作系统1.1.1 什么是计算机操作系统众所周知，计算机是一种功能强大的数字运算装置。
作为一种装置，它需要由诸如中央微处理器（CPU）、存储器、接口及外部设备等一些实际物理装置
来构成。
这些构成计算机的实际物理装置，就是计算机的硬件系统。
只由硬件构成的计算机叫做“裸机”。
这种“裸机”是不能工作的.计算机必须在硬件的基础上配以相应的软件才能构成真正的计算机系统.
才能完成人们所交付的各种计算任务。
如果用人来做比喻的话，计算机的硬件就相当于人的骨骼、肌肉等看得见摸得着的实体，而计算机的
软件就相当于人头脑中存储的思想.、方法等看不见摸不着的东西。
显然，没有思想的人不能叫做一个“活人”，或者不能叫做一个“真正的人”，这样的人是什么工作
也做不了的。
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编辑推荐

《嵌入式实时操作系统μC/OS-II原理及应用(第2版)》：高等院校通用教材

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<嵌入式实时操作系统μC/OS-II原�>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


