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前言

　　随着知识经济时代的到来，计算机图形生成技术的应用日益广泛。
这就必然促使计算机专业人员、广大非计算机专业的应用人员，从计算机图形学的理论高度和计算机
绘图的实用角度来研究和开发计算机图形生成技术及软件。
在多年的教学、科研和技术的开发工作中，深刻地体会到：没有计算机图形的理论基础，计算机图形
生成技术就无从谈起；没有高级语言描述算法的详细思路，图形学复杂的理论和方法就不能真正得到
理解和应用。
基于这些体会，作者认为很有必要编写出版这样的一本书，即把计算机图形学理论与计算机绘图的实
践结合起来，并掌握用VC++开发工具进行图形软件的设计。
　　有一个形象地有关汽车的比喻可以类推到计算机图形学的教学方法上，讲授图形学有三种方法：
方法一——算法法，就是要求学生掌握与汽车工作原理有关的各种知识，如发动机、传动装置等；方
法二——观察法，就是让学生坐在后排作为一个旁观者欣赏风景；方法三——编程法，就是指导学生
如何驾驶，如何把汽车开到想去的地方。
本书把方法一与方法三相结合，使学习者在掌握理论和实用知识两方面均感到应用自如。
　　本书第一篇较详细地介绍了计算机图形学的有关原理、算法及实现，从计算机图形的基本图形生
成讲起，采取循序渐进的内容安排，由简单到复杂、由二维至三维，理论与实践相结合，对书中的主
要算法都给出了C程序。
在第二篇给出了完整的VC编程范例，考虑到OpenGL强大的功能和良好的结构，以及MFC的方便实用
性，实例是以它们为基础的；另外，为给学习者留有余地，范例中的许多算法与理论篇中的不尽相同
，学习者须按照书中的讲解，将这些C程序移植到范例中去，举一反三，就可容易地在计算机上得到
验证与提高，从而为深入理解图形学原理提供重要的保证，并为今后的计算机图形学应用打下坚实的
实践基础和编程经验积累。
　　本书要求学习者有线性代数和C、C++语言的基础。
若有Visual C++6.0基础更好，因为考虑到实用性和适用性，本书使用的开发工具是微软公司的Visual
Studio 6.0版。
学习者可根据自身情况，在C语言或Visual C++的基础上上机练习，掌握和应用图形学的各种算法，并
开发一些具有实用性的小型绘图软件。
　　本书由郑州大学李春雨、郑志蕴、谭同德，中原工学院张太超，河南农业大学李福超，郑州轻工
业学院魏云冰，河南工业大学丁伟等同志对本课程10多年的教学积累和科学研究，反复研讨并集体编
写而成。
具体分工如下：第1，2，3章由李春雨编写，第4、6章由郑志蕴编写，　　第5章由谭同德编写，第7
、8章由魏云冰编写，第9、10章由李福超编写，第11、12章由张太超编写，　　第13章由丁伟编写。
全书由李春雨汇总和整理。
书中内容虽为作者多年教学和科研工作的总结与体会，但由于作者水平有限，书中难免存在缺点和不
足，殷切希望广大读者批评指正。
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内容概要

在多年教学、科研和科技开发的基础上，从计算机图形学的理论高度和计算机绘图的实用角度来研究
、编写这本教材。
全书分上、下篇，共13章。
上篇介绍计算机图形学的原理、算法及实现，即从基本图形的生成，由简单到复杂，由二维到多维，
循序渐进。
下篇介绍基于MFC和OpenGL的实用图形编程技术，学以致用，并起到举一反三的作用。
内容为：计算机图形学的概念、发展、应用和软硬件系统；直线、圆、椭圆基本图形的生成、曲线及
区域的填充；几何图形的投影与变换；图形裁剪、消隐处理；光照模型和图案映射等真实感生成技术
，图像处理的基本知识，并用VC++进行交互式图形设计实例。
    本书可作为计算机、以及航空航天领域、机械、电子、建筑等专业的本科生教材，也可作为相关工
程人员的参考书。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<计算机图形学及实用编程技术>>

书籍目录

上篇　第1章 计算机图形学基本知识　　1.1 概述　　1.2 计算机图形学的发展　　1.3 计算机图形学的
应用　　1.4 计算机图形系统　　习题　第2章 基本图形的生成与计算　　2.1 直线的生成算法　　2.2 
二次曲线　　2.3 自由曲线　　2.4 字符的生成　　2.5 区域填充　　2.6 图形的剪裁　　习题　第3章 图
形变换　　3.1二维图形的几何变换　　3.2窗口视图变换　　3.3 三维图形的几何变换　　3.4 形体的投
影变换　　3.5 三维线段裁剪　　习题　第4章 数据接口与交换标准　　4.1 GKS元文件标准GKSM　
　4.2 计算机图形元文件标准 CGM　　4.3 计算机图形接口标准CGI　　4.4 基本图形交换规范标
准IGES　　4.5 DXF数据接口　　4.6 产品数据表达与交换标准STEP　　习题　第5章 三维形体的表示
　第6章 真实感图形显示　第7章 图像处理下篇　第8章 基于MFC的图形编程基础　第9章 基于MFC的
交互绘图　第10章 OpenGL基础知识和实验框架的建立　第11章 OpenGL的基本图形　第12章 OpenGL
的组合图形及光照和贴图　第13章 摄像漫游与OpenGL的坐标变换参考文献
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章节摘录

　　第1章 计算机图形学基本知识　　计算机图形学是近40年来迅速发展起来的具有广泛应用前景的
一门新兴学科，是科学技术领域中取得的又一重要成就。
计算机出现后，为了在绘图仪和阴极射线管上输出图形，计算机图形学也随之产生了。
它是随着计算机及其外围设备等技术的发展而不断完善的。
计算机图形学在航空、航天、汽车、电子、机械、土建工程、影视广告、地理信息、轻纺化工等领域
中得到了广泛应用，并推动了这门学科迅速成熟。
计算机一方面解决了一些具体应用中提出的各类新课题，另一方面又进一步充实和丰富了这门学科的
内容。
　　1.1　概　述　　1.1.1　计算机图形学的概念　　计算机图形学（computer graphics）是一门新兴学
科。
国际标准化组织（ISO）定义它为：计算机图形学是研究通过计算机将数据转换为图形，并在专门显
示设备上显示的原理、方法和技术的学科。
它是建立在传统的图学理论、应用数学及计算机科学基础上的一门边缘学科。
　　1.1.2　计算机图形学的研究内容　　计算机图形学的研究内容涉及用计算机对图形数据进行处理
的软硬件技术，其所涉及的算法十分丰富。
围绕物体的图形图像的生成及其准确性、真实性和实时性，大致可分为以下几类：　　（1）基于图
形设备的基本图形元素的生成算法，如用光栅图形显示器生成直线、圆弧、二次曲线、封闭边界内的
图案填充等。
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编辑推荐

　　《计算机图形学及实用图形编程技术》第一篇较详细地介绍了计算机图形学的有关原理、算法及
实现，从计算机图形的基本图形生成讲起，采取循序渐进的内容安排，由简单到复杂、由二维至三维
，理论与实践相结合，对书中的主要算法都给出了C程序。
在第二篇给出了完整的VC编程范例，考虑到OpenGL强大的功能和良好的结构，以及MFC的方便实用
性，实例是以它们为基础的；另外，为给学习者留有余地，范例中的许多算法与理论篇中的不尽相同
，学习者须按照书中的讲解，将这些C程序移植到范例中去，举一反三，就可容易地在计算机上得到
验证与提高，从而为深入理解图形学原理提供重要的保证，并为今后的计算机图形学应用打下坚实的
实践基础和编程经验积累。
 《计算机图形学及实用图形编程技术》要求学习者有线性代数和C、C++语言的基础。
若有Visual C++6.0基础更好，因为考虑到实用性和适用性，《计算机图形学及实用图形编程技术》使
用的开发工具是微软公司的Visual Studio 6.0版。
学习者可根据自身情况，在C语言或Visual C++的基础上上机练习，掌握和应用图形学的各种算法，并
开发一些具有实用性的小型绘图软件。
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