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前言

　　21世纪是一个信息时代，信息技术的飞速发展，不仅深刻地影响着人类的生活方式和工作方式，
而且深刻地改变人类的教育方式、学习方式乃至思维方式。
　　对多媒体计算机具有的多种媒体信息进行集成性处理的技术能对语音、图像、视频、动画等进行
数字化技术处理，从而使集成的多媒体信息在本质上具有多样性、集成性和交互性的特征，在表现形
式上具有新颖性、艺术性、趣味性等特征，并能以一种全新的、图文并茂、声形辉映、生动逼真的形
式再现。
充分发挥多媒体计算机的优势，能为学生的学习和发展提供丰富多彩的教育环境和有力的学习工具，
有利于开阔学生的知识眼界，启迪学生的形象思维，增强学生的理解记忆，激发学生的学习热情及改
善学生的认知方法，大大提高学习的效率。
因此，利用现代教育技术教学是中小学教师工作的重心，多媒体课件教学是现代教学中最常用的教学
手段，多媒体课件制作是我们每一位中小学教师必须掌握的一项技术。
　　本书主要面向师范类学生和中小学教师编写，从基础入手，图文并茂，由浅入深，通过典型实例
的学习与讲解，引导读者掌握各种软件中的制作技术，学会课件制作方法和技巧。
本书附有光盘，光盘含有书中各章节的实例、素材和课件制作的综合实例，可以直接在教学中使用。
　　本书着重介绍目前中小学课件制作最常用的软件： Flash MX、Authorware7.0和几何画板。
这3种软件具有不同的特点： Flash MX软件色彩丰富，制作的二维动画课件生动活泼，适合制作小学
课件；Authorware7.0软件具有强大的交互功能，适合制作演示型、练习型和强化训练型课件；几何画
板软件具有“在运动中保持给定的几何关系”，适合制作中小学数学、中学物理以及机电等课件，以
进行创新和探索性教学。
　　在本书编写过程中，我们将每种软件所包含的知识点融合在教学实例的介绍过程中，读者在学习
教学实例制作步骤后，将逐步掌握软件制作方法。
此外，因本书主要讲述与软件绘图有关的知识，故书中所有变量符号均采用正体书写。
　　本书由朱朝霞和蒋腾旭负责全书的策划、结构设计和全书统稿，朱朝霞编写第五、六篇，蒋腾旭
编写第一篇，曹建华编写第二篇，李微编写第三篇，万权性和陈燕编写第四篇。
在编写过程中曾征求一些同行及学生的意见与建议，在此向为该书付出辛勤劳动的师生表示衷心的感
谢！
　　另外，本书引用了一些同行编写的教材和文章（在参考文献中已注明），在此也向他们表示衷心
的感谢！
限于编者水平，书中难免存在疏漏和不妥之处，恳请广大读者和专家批评指正。
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内容概要

本书主要面向中小学教师以及师范类学生编写，从基础入手，图文并茂，由浅入深，通过典型实例的
学习与讲解，引导读者掌握各种课件制作软件中的制作技术、方法和技巧。
    本书共分六篇。
第一篇课件制作理论基础，主要讲解课件制作基本理论和方法，课件制作与应用的软件环境和硬件环
境等；第二篇课件素材采集与编辑，主要讲解图像、声音和影视素材的采集与制作等；第三～五篇主
要讲解Flash MX、Authorware7.0和几何画板软件制作技术；第六篇课件制作综合实例，主要讲解中小
学典型课件案例。
本书附光盘，光盘含有书中各章节的实例、素材和课件制作的综合实例。
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　　15.2 知识对象概述　　15.3 程序的打包和发布　　15.4 本章综合实例　　思考与实践第五篇　几
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