
第一图书网, tushu007.com
<<现代工程图学>>

图书基本信息

书名：<<现代工程图学>>

13位ISBN编号：9787811243994

10位ISBN编号：7811243997

出版时间：2008-8

出版时间：北京航空航天大学出版社

作者：顾东明 编

页数：250

字数：422000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<现代工程图学>>

前言

随着计算机技术的发展，作为理工类各专业的技术基础课——工程制图也在不断地充实和更新着内容
。
我们正是在研究了国内外工程图学和计算机绘图发展的新动向基础上，结合我校多年教学改革的成果
和经验，本着在教学中精选内容、打好基础、加强实践、培养能力的精神，编写了这本《工程制图》
教材。
编写时，考虑到非机类少学时（60～80）专业的特点，在保证教材内容系统性的基础上，力求简明扼
要，图例创新，把握重点，分散难点，使学生用较少的学时掌握最重要、最基本的内容。
本书的特点是：1．在学时较少的情况下，为了较快地提高读者的空间想象能力和空间分析问题、解
决问题的能力，掌握绘图的基本原理和方法，重点讲述了投影基础和机件表达方法，并在部分章节中
，读图和画图平行进行，完成了由空间到平面和由平面到空间的较好转换。
2．简化机械制图的内容，将标准件、零件图与装配图合成一章，使内容简洁紧凑，强调机械图样的
绘制和阅读，淡化了工艺要求和尺寸标注的合理性要求。
3．恰当、合理地处理计算机绘图内容，精选了部分AutoCAD内容，并单独成章，可按不同专业的要
求，合理、适时地选用。
将计算机绘图集中介绍既有利于学习也方便于查阅。
4．本教材在文字叙述上力求简单通俗，在形式上尽量采取图文并茂，用投影图与直观图对照的表现
手法，以使读者加强对内容的理解，有助于空间想象力的提高。
5．本教材着重于手工草图、仪器绘图和计算机绘图三种绘图能力的培养，有利于培养学生综合图形
处理能力与创新能力。
6．本教材采用了最新的标准，所有插图基本上是使用计算机绘制的。
参加本教材编写的有顾东明（绪论、第1章、第6章、第7章、附录），郭钦贤（第8章），梁会珍（第3
章、第4章）、戚美（第5章），袁义坤（第2章）。
全书由山东科技大学顾东明主编并对全书统稿，郭钦贤、梁会珍、戚美和袁义坤任副主编。
山东科技大学王农教授担任主审，山东科技大学王颖教授提出了许多宝贵的修改意见，在此表示真挚
的感谢！
本书参考了一些教材与著作，在此向有关作者致意！
并向关心和帮助本书出版的有关人员致谢！
由于水平有限，加之时间短促，错误及错漏之处，还请各位专家和广大读者批评指正，来信请发
到skdgdm@126.com邮箱。
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内容概要

本书共分8章，包括工程制图的基本知识与技能、形体几何要素及基本立体正投影的基本理论、组合
体的构成与表达、机件的常用表达方法、标准件和常用件的绘制、机械图样的绘制与阅读和计算机绘
图等内容。
在内容的选择和系统的编排上，力求使学科的系统性与教学体系一致，在内容的深度和广度上，给教
师留有选择的余地。
    本书是在原《工程图学基础》（ISBN 978-7-81077-205-1）教材的基础上，根据学科的发展和教学的
需求修订而成。
本书可作为高等学校工科非机类各专业的教材，也可作为成人高等教育有关专业的教材，并可供中等
专业学校教师及工程技术人员参考。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<现代工程图学>>

书籍目录

绪论第1章  工程制图的基本知识与基本技能  1.1  制图国家标准的基本规定    1.1.1  图纸幅面及格式   
1.1.2  比  例    1.1.3  字体    1.1.4  图  线    1.1.5  尺寸标注  1.2  绘图的基本方法    1.2.1  绘图工具的使用    1.2.2 
几何作图  1.3  平面图形的绘制    1.3.1  平面图形的尺寸分析    1.3.2  平面图形的线段分析    1.3.3  平面图形
的画图步骤  1.4  绘图技能    1.4.1  尺规绘图的方法和步骤    1.4.2  徒手绘草图的方法  本章小结第2章  形
体几何要素的投影  2.1  投影法的基本概念    2.1.1  投影法    2.1.2  投影法在工程上的应用  2.2  点的投影   
2.2.1  点的三面投影规律    2.2.2  点的三面投影与直角坐标    2.2.3  投影面和投影轴上的点    2.2.4  两点的
相对位置  2.3  直线的投影    2.3.1  直线的投影特性    2.3.2  各种位置直线的投影特性    2.3.3  一般位置直线
实长及其对投影面倾角的求法    2.3.4  直线上的点    2.3.5  两直线的相对位置  2.4  平面的投影    2.4.1  平面
的表示法    2.4.2  各种位置平面的投影特性    2.4.3  平面上的直线与点  2.5  直线与平面和平面与平面相对
位置    2.5.1  平行    2.5.2  相交    2.5.3  垂直  本章小结第3章  立体及表面交线的投影  3.1  三视图的形成及
投影规律    3.1.1  三视图的形成    3.1.2  三视图的投影规律  3.2  立体的投影    3.2.1  平面体的投影    3.2.2  回
转体的投影  3.3  平面与立体表面相交    3.3.1  平面与平面立体表面相交    3.3.2  平面与回转体表面相交 
3.4  两回转体表面相交    3.4.1  相贯线的作图方法    3.4.2  相贯线的特殊情况    3.4.3  相贯线的近似画法  本
章小结第4章  组合体的构成与表达  4.1  组合体的构成与形体分析法    4.1.1  组合体的构成方式    4.1.2  形
体表面连接关系    4.1.3  组合体的形体分析法  4.2  组合体的视图表达    4.2.1  组合体三视图的画法    4.2.2  
组合体的尺寸标注  4.3  组合体的轴测投影图    4.3.1  轴测投影的基本知识    4.3.2  正等轴测图    4.3.3  斜二
等轴测图  4.4  组合体的读图    4.4.1  读图的基本要领    4.4.2  读图的基本方法    4.4.3  读图举例  本章小结
第5章  机件常用的表达方法  5.1  视图    5.1.1  基本视图    5.1.2  向视图    5.1.3  局部视图    5.1.4  斜视图  5.2  
剖视图    5.2.1  剖视图的概念与画法    5.5.2  剖视图的种类    5.2.3  剖切面的种类及常用剖切方法  5.3  断面
图    5.3.1  断面图的概念    5.3.2  断面图的种类及画法  5.4  其他表达方法    5.4.1  局部放大图    5.4.2  剖视图
的规定画法    5.4.3  简化画法  本章小结第6章  计算机绘图基础  6.1  Auto CAD绘图基本操作知识    6.1.1 
Auto CAD工作界面简介    6.1.2  命令输入方式    6.1.3  坐标点的输入方式    6.1.4  文件管理    6.1.5  二维绘
图设置    6.1.6  显示控制  6.2  常用绘图命令    6.2.1  点与直线命令    6.2.2  曲线命令    6.2.3  几何图形命令 
6.3  状态栏命令简介  6.4  编辑修改命令    6.4.1  构造选择集    6.4.2  基本编辑修改命令    6.4.3  编辑对象特
性    6.4.4  利用夹点（关键点）自动编辑  本章小结第7章  机械图  7.1  标准件与常用件    7.1.1  螺纹及螺
纹紧固件    7.1.2  键、销    7.1.3  滚动轴承    7.1.4  弹簧    7.1.5  齿轮  7.2  零件图    7.2.1  零件图的作用和内
容    7.2.2  零件图的视图选择和尺寸标注    7.2.3  零件图的视图选择和尺寸标注的举例    7.2.4  零件图中的
技术要求    7.2.5  读零件图  7.3  装配图    7.3.1  装配图的作用和内容    7.3.2  装配图的表达方法    7.3.3  装配
图的标注    7.3.4  装配图上的零件序号和明细栏    7.3.5  读装配图和拆画零件图  本章小结第8章  绘图环
境的设置与图样绘制  8.1  设置图层、颜色、线型和线宽    8.1.1  图层的创建和使用    8.1.2  设置颜色   
8.1.3  设置线型    8.1.4  设置线宽    8.1.5  设置线型比例  8.2  设置文字样式及注释文字    8.2.1  建立文字样
式    8.2.2  书写编辑文字  8.3  建立尺寸样式及标注尺寸    8.3.1  尺寸类型    8.3.2  尺寸样式设置    8.3.3  公差
尺寸标注  8.4  二维图样的绘制方法    8.4.1  绘制平面几何图形    8.4.2  绘制组合体三视图    8.4.3  建立图块
   8.4.4  Auto CAD图案填充    8.4.5  绘制零件及装配图  本章小结附录  附录A  螺纹  附录B  标准件  附录C  
极限与配合参考文献
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章节摘录

插图：第6章 计算机绘图基础本章主要介绍了Auto CAD绘图基本操作知识：工作界面、命令输入方式
、坐标点的输入方式、文件管理、二维绘图设置、显示控制等；常用绘图命令有点与直线命令、曲线
命令、几何图形命令等的使用与操作方法；基本编辑修改命令、状态栏命令的使用；编辑对象特性和
利用关键点(夹点)的自动编辑。
计算机绘图或计算机辅助设计与制造技术已经在生产实际中迅速发展并使用，尤其是随着计算机硬件
的发展，计算机绘图软件得到了突飞猛进的发展，并得到普及应用。
国内外成功地研制了很多绘图软件，其中Auto CAD是一个通用的交互式绘图设计系统，该软件不断更
新，功能日趋完善，已经广泛应用于机械、电子、建筑等领域。
本章主要以Auto CAD 2008版本介绍Auto CAD的工作界面及使用基础。
实际上，对于初学者来说并不完全受Auto CAD哪一版本的约束，因为基础部分几乎没有什么变化。
计算机绘图是利用绘图软件及计算机硬件实现图形显示和辅助绘图与设计的一项技术。
常用的硬件有计算机主机，图形输入设备常见的有光标、扫描仪、数字化仪及图形输入板；图形输出
设备常见的有显示器、打印机及绘图机。
6.1 Auto CAD绘图基本操作知识6.1.1 Auto CAD工作界面简介Auto CAD的界面是用户与计算机进行交
互对话的窗口。
Auto CAD在不断地整合变换着新的工作界面，但主要的功能基本上保持一致。
因此，了解Auto CAD界面各部分的名称、功能以及操作方法是十分重要的。
如图6.1所示，是Auto CAD 2008工作界面。
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