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前言

　　随着．NET Framework 2．0的发布，微软公司同时发布了相应的开发工具Microsoft Visual Studio
2005。
本书以Microsoft Visual Studio 2005为集成开发　　环境，通过多个生动、实用的实例，引导学生完
成C#程序设计的入门学习；最后，介绍以软件工程的方法初步体验软件开发实训任务——学生信息管
理系统。
　　本书编写了十六项任务：　　任务一“HelIo，C#！
”，通过完成简单的控制台程序和windows窗体应用程序帮助学生建立C#程序设计的基本概念，并初
步了解Visual Studio 2005集成开　　发环境。
　　任务二“小试牛刀，边学边用”，通过完成电费计算程序，引导学生学习C#语言的基本数据类型
和相互转换，以及各种类型的表达式和运算符。
　　任务三“向左走，向右走？
”、任务四“芝麻开门”和任务五“众里寻她千百度”，分别以成绩等级判断程序、用户登录程序和
成绩分析程序引导学生学习程序流程控制语句。
　　任务六“换个角度看世界”、任务七“新来的员工”和任务八“面向对象高级应用”，从使用类
和对象描述自己开始，引导学生逐步理解面向对象的概念和应用。
　　任务九“进入Windows世界”和任务十“My Notepad”，分别模仿Windows附带的计算器和记事
本，介绍了与windows窗体程序设计相关的控件使用。
　　任务十一“访问数据”和任务十二“访问升级”，分别以数据配置向导和连接字符串的方式，编
写访问Access和SQL Server数据库的浏览器。
　　任务十三“错在哪里？
”，通过处理数据库访问中遇到的错误和异常，介绍了程序调试方法和异常处理方法。
　　任务十四“中用不中看的网页”，为Web应用程序设计的入门介绍。
　　任务十五“认识XML”，为XML入门介绍。
　　任务十六“应用程序设置和部署”，介绍如何完成应用程序设置和部署。
　　本书是作者多年来进行软件技术教学和软件开发实践的经验总结。
书中以计算机专业人员实际工作过程所需要的知识和技能为出发点，所选实例和相关知　　识介绍均
以实用、够用为原则，并结合教学对象的特点，对教学过程进行了适当优化，故本书是一本非常适合
于培养软件开发人员的入门教材。
　　本书最大的特点是鲜明地体现了以实际工作过程为导向进行教学设计的思想，这是国家级示范性
高职院校建设的重要成果，体现了“学中做，做中学”的教学模式。
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内容概要

　　《高职高专“十一五”规划示范教材：C#程序设计语言任务驱动式教程》以Microsoft Visual Studio
2005为集成开发环境，通过多个生动、实用的实例，引导学生完成C#程序设计的入门学习；以计算机
专业人员实际工作过程所需要的知识和技能为出发点，并结合教学对象的特点，通过实例任务进行解
析学习。
书中紧密围绕C#语言程序设计的知识和技能，设计了16项学习型任务，内容基本覆盖了传统C#语言程
序设计入门教材所涉及的知识点，主要包括：C#语言基础，Visual studio集成开发环境，窗体应用程序
设计，面向对象程序设计，数据库访问技术，Web程序设计简介，应用程序的调试、设置和部署等。
　　《高职高专"十一五“规划示范教材：C#程序设计语言任务驱动式教程》既可作为程序设计入门
类教材，适用于高等职业教育计算机专业学生，也可作为C#培训班、职业资格等级考试或认证考试培
训教材，还可供自学者参考使用。
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章节摘录

　　任务一 Hello，C#！
　　1.3 必备知识　　进行软件开发时，程序员要考虑的基本要素是：编程语言和集成开发环境。
具体到本书，如实例1-1所示，就是C#语言和Microsoft Visual Studio 2005集成开发环境。
　　1.3.1 C#语言　　在很长一段时间里，C语言和C++语言一直是最有生命力的程序设计语言。
这两种语言为程序员提供了丰富的功能、高度的灵活性和强大的底层控制能力，但同时也使我们必须
忍受学习的艰苦和开发的长期性。
人们改进开发出了许多语言（例如VB、Delphi等），以提高软件生产率。
但这些或多或少都以牺牲C和C++程序员所需要的灵活性为代价。
许多C和C++程序员一直在寻求一种新的语言，以图在开发能力和效率之间取得更好的平衡。
　　理想的解决方案是，将快速的应用开发与对底层平台所有功能的访问紧密结合在一起。
针对该问题，微软公司推出了称之为C#的程序语言。
C#是一种现代的、面向对象的程序开发语言。
它使得程序员能够在Microsoft Visual Studio集成开发环境中快速开发种类丰富的应用程序。
　　C#语言为C++程序员提供了快捷的开发方式，又没有丢掉C和C++语言的基本特征——强大的控
制能力；C#语言与C和C++语言有着很大程度的相似性，熟悉C和C++语言的开发人员很快就能精
通C#语言。
　　1.3.2 Visual Studio集成开发环境　　1. Visual Studio集成开发环境简介　　作为程序员，可以使
用Windows自带的记事本来进行程序的开发。
但这是一种效率很低的开发方式：所有的代码都要手动添加、输入、编译和调试。
为解决上述问题，集成开发环境IDE（Integrated Development Environment）应运而生。
它集成了各种方便程序员开发的工具和功能，如防止程序员犯低级错误或笔误的自动语法检查，方便
的图形化调试功能等，大大降低了编码的语法错误和调试代价，使得程序的开发更简单。
微软公司在推出C#语言的同时，也推出了相应的集成开发环境Visual Studio系列产品。
本书将以Visual Studio 2005为例进行简要介绍。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《高职高专“十一五”规划示范教材：C#程序设计语言任务驱动式教程》通过实例任务进行解析
学习，紧密围绕C#程序设计语言的知识和技能，提出了十六项学习型任务，各任务均以一个生动贴切
的实例开头——“跟我做”，并给出详细步骤和关键代码，让学生在学习枯燥的基础理论知识之前就
能根据提示完成难度适中的程序；在调动学生的积极性后再对该程序进行语义解析（“程序解析”，
尽量不涉及艰深概念），引导学生学习必备的基础知识（必备知识基本覆盖了传统C#程序设计入门教
材的内容）；最后再给出一个实例任务“实战演练”，让学生独立练习，完成从“扶着走”到“自己
走”的过程。
基于高职高专毕业生的实际就业状况和工作过程，《高职高专“十一五”规划示范教材：C#程序设计
语言任务驱动式教程》特别注重动手实践能力的培养，基础理论知识的讲解则以“够用”为原则；在
《高职高专“十一五”规划示范教材：C#程序设计语言任务驱动式教程》附录，还准备了一个综合实
训任务，并引入软件工程思想，引导学生按照分析、设计、编码、测试的顺序初步体验软件开发流程
。
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