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内容概要

从最基本的原理出发，以51系列单片机为例，阐述单片机的基本概念、原理和应用方法。
内容包括：单片机的基础知识，设计简单的单片机系统，存储器结构和数据传送指令，仿真器及其应
用，指令系统，单片机程序设计，定时器／计数器，串行通信，实验工具和实验方法，LED显示实验
，键盘接口技术，定时器／计数器应用，串行通信实验，并行总线及其应用，单片机应用举例。
　　本书提供了一些基础实验以帮助学习者理解单片机原理，并提倡自己动手做实验，注重实验过程
而不是实验结果。
　　本书浅显易懂，适合于对单片机有兴趣的高职高专、本科生和其他非专业的技术人员学习。
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编辑推荐

《从0开始教你学单片机》浅显易懂，适合于对单片机有兴趣的高职高专、本科生和其他非专业的技
术人员学习。
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