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内容概要

本书主要介绍Flash 8的基本操作、动画制作技巧及如何使用Action．Script的编程技术制作交互式动画
。
通过本书的学习，读者应该既能够使用Flash 8制作精美的动画，又能够在Hash作品中加入强大的程序
控制功能。
    全书采用任务模块驱动，共有8个任务，包括Flash 8的基本操作、绘图工具的使用、操作对象和位图
的应用、基本动画的制作、音视频动画的控制、交互式动画的制作、交互界面的创建及动画的输出与
发布等。
    本书内容丰富、结构清晰、深入浅出、图文并茂，具有很强的实用性，且每个任务中都有大量直观
、生动、实用的实例帮助读者理解，是一本既可以用来学习Flash基础动画制作，又可以用来学习Flash
编程的书籍。
    本书既适合高职高专院校、各职业院校及培训班使用，同时也适合对Flash动画制作有兴趣的读者学
习和参考。
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