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内容概要

　　软件工程是一门指导软件开发和维护的新兴工程学科。
软件工程不仅是计算机有关专业的必修课程，也是从事计算机软件开发及应用人员所必备的知识和技
能。
　　《软件工程》是编者多年来在大学讲授软件工程和从事软件工程项目开发时教学和科研实践经验
的总结。
《软件工程》全书共分10章，包括软件工程的基本概念、结构化分析与设计、原型化开发方法、面向
对象分析与设计、统一建模语言UML基础、软件测试、软件维护、软件工程环境与工具、软件质量保
证与软件质量度量、软件管理。
　　《软件工程》可作为高职高专计算机相关专业教材，也可作为各类大专院校师生的参考书。
考虑到使用本教材参加全国计算机四级等级考试的读者的需要，各章内容及习题皆参考有关要求编写
。
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华大学出版社 ISBN：9787811231427 出版时间：2007-10-1 版次：1 印次：1 页数：228 字数：384000 纸
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元    共有顾客评论0条 查看摘要 内容提要软件工程是一门指导软件开发和维护的新兴工程学科。
软件工程不仅是计算机有关专业的必修课程，也是从事计算机软件开发及应用人员所必备的知识和技
能。
本书是编者多年来在大学讲授软件工程和从事软件工程项目开发时教学和科研实践经验的总结。
全书共分10章，包括软件工程的基本概念、结构化分析与设计、原型化开发方法、面向对象分析与设
计、统一建模语言UML基础、软件测试、软件维护、软件工程环境与工具、软件质量保证与软件质量
度量、软件管理。
第1章 软件工程的基本概念1.1 软件与软件危机1.1.1 软件1.1.2 软件危机1.2 软件工程1.3 软件生命周期1.4 
软件过程模型1.4.1 瀑布模型1.4.2 演化模型1.4.3 螺旋模型1.4.4 喷泉模型1.5 小结课外习题第2章 结构化分
析与设计2.1 问题定义、可行性研究和项目开发计划2.1.1 问题定义2.1.2 可行性研究2.1.3 项目开发计
划2.2 软件需求分析2.2.1 需求分析概述2.2.2 数据流图2.2.3 数据字典2.2.4 需求分析的方法和步骤2.2.5 软
件需求说明书2.2.6 结构化分析方法的特点2.3 软件体系结构设计2.3.1 体系结构定义2.3.2 数据设计2.3.3 
体系结构风格2.4 概要设计和详细设计2.4.1 概要设计2.4.2 详细设计2.4.3 软件设计规格说明2.5 用户界面
设计2.5.1 用户界面应具备的特性2.5.2 用户界面设计的规则2.5.3 用户界面设计模型与过程2.5.4 任务分
析2.5.5 界面设计活动2.5.6 实现工具2.6 小结课外习题第3章 原型化开发方法3.1 原型化开发方法的基本
原理3.1.1 原型的类型3.1.2 原型使用策略3.1.3 原型化方法的优点3.2 原型化开发模型和开发过程3.3 小结
课外习题第4章 面向对象分析与设计4.1 面向对象的基本概念和特点4.1.1 面向对象方法的基本概念4.1.2 
面向对象方法的要素4.2 面向对象分析与设计4.2.1 面向对象的分析4.2.2 面向对象的设计4.3 面向对象建
模方法4.3.1 标识类及对象4.3.2 标识对象的属性和关联关系4.3.3 标识对象的行为 4.3.4 识别对象所属的
类和确定结构4.3.5 定义主题4.3.6 动态模型4.3.7 功能模型4.3.8 3个模型之间的关系4.4 软件复用4.4.1 软件
复用的概念4.4.2 软件复用的效果4.4.3 软件复用技术4.4.4 面向对象方法与软件复用的关系 4.5 小结　课
外习题第5章 统一建模语言UML基础第6章 软件测试第7章 软件维护第8章 软件工程环境与工具第9章 
软件质量保证与软件质量度量第10章 软件管理参考文献
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编辑推荐

软件工程是一门指导软件开发和维护的新兴工程学科。
软件工程不仅是计算机有关专业的必修课程，也是从事计算机软件开发及应用人员所必备的知识和技
能。
本书是编者多年来在大学讲授软件工程和从事软件工程项目开发时教学和科研实践经验的总结。
全书共分10章，包括软件工程的基本概念、结构化分析与设计、原型化开发方法、面向对象分析与设
计、统一建模语言UML基础、软件测试、软件维护、软件工程环境与工具、软件质量保证与软件质量
度量、软件管理。
本书可作为高职高专计算机相关专业教材，也可作为各类大专院校师生的参考书。
考虑到使用本教材参加全国计算机四级等级考试的读者的需要，各章内容及习题皆参考有关要求编写
。
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